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ABSTRACT

The portrayal of minority groups in video games significantly influences
public perception and understanding of historical events. This thesis investigates
the discriminatory representation of American Jewish prisoners of war in the video
game "Call of Duty: WWII". The research problem centres on how these portrayals
perpetuate stereotypes and historical inaccuracies. The primary objective is to
analyse the depiction of Jewish characters and assess the extent to which these
representations align with or diverge from historical realities.

A qualitative content analysis was conducted, examining character
dialogues, storylines, and visual representations within the game. Narrative analysis
was employed to understand the broader context and implications of these
portrayals. The study found that Jewish characters were often depicted in a one-
dimensional manner, lacking depth and complexity. These representations
frequently relied on stereotypical traits and did not accurately reflect the diverse
experiences of Jewish POWs during World War 11.

The findings suggest that “Call of Duty: WWII" contributes to a problematic
and oversimplified view of Jewish POWSs, potentially reinforcing negative
stereotypes and undermining the educational value of the game. These portrayals
can shape players' perceptions, leading to a distorted understanding of Jewish
experiences during the war. The study underscores the need for game developers to
engage in more nuanced and historically accurate storytelling. Future research
should focus on other side perspective for example from Nazi Germany perspective
and the development of guidelines for more inclusive and accurate portrayals.

Keyword: World War |1, Discrimination, Historical, Call of Duty: WWII, Jewish.
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INTISARI

Penggambaran kelompok minoritas dalam video game secara signifikan
memengaruhi persepsi publik dan pemahaman tentang peristiwa sejarah. Tesis ini
menyelidiki representasi diskriminatif tawanan perang Yahudi Amerika dalam
video game "Call of Duty: WWII". Masalah penelitian berpusat pada bagaimana
penggambaran ini memperpetuasi stereotip dan ketidakakuratan sejarah. Tujuan
utama adalah menganalisis penggambaran karakter Yahudi dan menilai sejauh
mana representasi ini sesuai atau menyimpang dari realitas sejarah.

Analisis konten kualitatif dilakukan dengan memeriksa dialog karakter, alur
cerita, dan representasi visual dalam game. Analisis naratif digunakan untuk
memahami konteks yang lebih luas dan implikasi dari penggambaran ini. Studi ini
menemukan bahwa karakter Yahudi sering digambarkan secara satu dimensi,
kurang kedalaman dan kompleksitas. Representasi ini sering kali mengandalkan
sifat-sifat stereotipikal dan tidak secara akurat mencerminkan pengalaman beragam
tawanan perang Yahudi selama Perang Dunia Il.

Temuan menunjukkan bahwa "Call of Duty: WWII" berkontribusi pada
pandangan yang bermasalah dan terlalu disederhanakan tentang tawanan perang
Yahudi, yang berpotensi memperkuat stereotip negatif dan merusak nilai edukatif
dari game tersebut. Penggambaran ini dapat membentuk persepsi pemain, yang
mengarah pada pemahaman yang terdistorsi tentang pengalaman Yahudi selama
perang. Studi ini menekankan perlunya pengembang game untuk terlibat dalam
penceritaan yang lebih bernuansa dan akurat secara historis. Penelitian di masa
depan harus fokus pada perspektif lain, misalnya dari perspektif Nazi Jerman dan
pengembangan pedoman untuk penggambaran yang lebih inklusif dan akurat.

Kata kunci: Perang Dunia 11, Diskriminasi, Sejarah, Call of Duty: WWII, Yahudi.
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