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ABSTRAK

Keterbatasan media pembelajaran yang dimiliki olehn SMP Muhammadiyah 2
Gamping menjadikan peserta didik tidak memiliki banyak variasi dalam
pengalaman  belajar. Pembelajaran yang diselenggarakan  kebanyakan
menggunakan metode pembelejaran ceramah. Selain itu, rendahnya hasil belajar
peserta didik semakin mendorong peneliti untuk memberikan inovasi media
pembelajaran yang diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar di luar kelas.
Menggunakan platform MathCityMap, peneliti menyusun math trail yang dapat
digunakan peserta didik untuk memahami konsep materi bangun ruang dengan
perantara benda-benda nyata yang terdapat disekitar sekolah.

Jenis penelitian ini adalah jenis R&D (Research and Development) dengan model
pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation, dan
evaluation). Subjek penelitian yaitu ahli media dan ahli materi serta siswa kelas
VIIIB SMP Muhammadiyah 2 Gamping. Metode pengumpulan data untuk
penelitian ini menggunakan teknik wawancara, observasi, dan angket. Melalui
instrumen penelitian berupa lembar angket, peneliti menggunakan metode analisis
data yaitu skala Likert.

Penelitian ini menghasilkan produk media pembelajaran pada platform
MathCityMap yang terdiri atas sebuah Trail, didalamnya terdapat 8 buah task.
Setelah produk melewati tahap penilaian oleh ahli media dan ahli materi serta
melewati tahap uji coba pada kelas kecil dan kelas besar, dapat dinyatakan bahwa
produk ini valid dan praktis sehingga dapat dipergunakan secara luas.

Kata kunci: MathCityMap, PBL, Media Pembelajaran, Bangun Ruang
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