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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan media 

pembelajaran berbasis iSpring Suite dengan pendekatan Realistic Mathematics 

Education pokok bahasan peluang yang layak. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh 

kebutuhan media pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum merdeka, untuk 

menunjang proses pembelajaran pada materi peluang yang dianggap sulit bagi 

peserta didik. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menggunakan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 1 Sleman.  

Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar wawancara pra-

penelitian, lembar angket validasi ahli materi dan media, serta lembar angket 

respon peserta didik. Uji validasi dilakukan oleh 2 validator ahli media dan 2 

validator ahli materi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis iSpring Suite sudah sesuai dengan pendekatan Realistic Mathematics 

Education diperoleh rata-rata skor 22 memenuhi kriteria sangat baik.  

Berdasarkan hasil penelitian dari ahli materi diperoleh rata-rata skor 

sebesar 84,5 yang memenuhi kriteria sangat baik dan hasil penelitian dari ahli 

media diperoleh rata-rata skor sebesar 80,5 yang memenuhi kriteria baik. 

Sedangkan untuk hasil respon peserta didik terhadap uji coba kelas kecil dengan 

jumlah 5 peserta didik diperoleh rata-rata skor sebesar 47 memenuhi kriteria baik 

dan uji coba kelas besar dengan jumlah 28 peserta didik diperoleh rata-rata skor 

sebesar 49,142 yang memenuhi kriteria baik. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, iSpring Suite, Realistic Mathematics 

Education, Peluang 


