PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

SKRIPSI
Disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana

Disusun oleh:

Rois Fatoni
1700018203

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
2024



PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Disusun oleh:

ROIS FATONI
1700018203

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
2024



DEVELOPMENT OF THE BELIS APPLICATION AS AN ANDROID BASED IN
LEARNING TO IMPROVE ENGLISH VOCABULARY FOR ELEMENTARY
STUDENT

THESIS

Arranged by:

ROIS FATONI
1700018203

INFORMATICS STUDY PROGRAM
FACULTY OF INDUSTRIAL TECHNOLOGY
AHMAD DAHLAN UNIVERSITY
2024



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING
SKRIPSI

PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

Dipersiapkan dan disusun oleh:

ROIS FATONI
1700018203

Program Studi S1 Informatika
Fakultas Teknologi Industri
Universitas Ahmad Dahlan

.
[

Telah disetujui oleh:
Pembimbing

Bambang Robi’in, S.T., M.T.
NIP/NIPM. 197907202005011002



LEMBAR PENGESAHAN
SKRIPSI

PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

Dipersiapkan dan disusun oleh:.

ROIS FATONI
1700018203

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada kamis 13 juni 2024
dan dinyatakan telah memenuhi syarat

Susunan Dewan Penguji

%, 2wy

Ketua : Bambang Robi’in, 5.T., M.T. ol N
' : ’).0} o

Penguji 1 : Guntur Maulana Zamroni, B.Sc., M.Kom, ol Vil O ‘ (

18y 202y
Penguji 2 : Ir. Ika Arfiani, S.T., M.Cs. M

Yogyakarta

,/?”A%‘l‘ Fakultas Teknologi Industri
7\ (niversitas Ahmad Dahlan
G e

/Wb v »

NV
\




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN
SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rois Fatoni

NIM 11700018203

Prodi : Informatika

Judul TA/Skripsi : PENGEMBANGAN APLIKASI S| BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN

BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA INGGRIS SISWA SEKOLAH

DASAR

Dengan ini saya menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar Ahli Madya/Kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi,
dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan
disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta,19 Juni 2024

Mengetahui,

Dosen Pembimbing Yang menyatakan,
Bambang Robi’in, S.T., M.T. Rot$ Fatohi
NIP/NIPM. 197907202005011002 1700018203

vi



PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama ¢ Rois Fatoni

NIM ©: 1700018203

Email : rois1700018203@webmail.uad.ac.id

Program Studi  : S1 Informatika

Fakultas :  Teknologi Industri

Judul Tesis ¢ PENGEMBANGAN  APLIKASI SI  BELIS SEBAGAI MEDIA

PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN
KOSAKATA BAHASA INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

Dengan ini menyatakan bahwa:

1,

Hasil karya yang saya serahkan ini adalah asli dan belum pernah diajukan untuk
mendapatkan gelar kesarjanaan baik di Universitas Ahmad Dahlan maupun di institusi

pendidikan lainnya.

. Hasil karya saya ini bukan saduran/terjemahan melainkan merupakan gagasan, rumusan,

dan hasil pelaksanaan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain,

kecuali arahan pembimbing akademik dan narasumber penelitian.

. Hasil karya saya ini merupakan hasil revisi terakhir setelah diujikan yang telah diketahui

'
dan disetujui oleh pembimbing.

Dalam karya saya ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis atau
dipublikasikan orang lain, kecuali yang digunakan sebagai acuan dalam naskah dengan

menyebutkan nama pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya. Apabila di kemudian hari terbukti ada

penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini maka saya bersedia menerima

sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh karena karya saya ini, serta

sanksi lain yang sesuai dengan ketentuan yang berlaku di Universitas Ahmad Dahlan.

Yogyakarta, 19 Juni 2024
Yang menyatakan,

vii



PERNYATAAN PERSETUJUAN AKSES

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Rois Fatoni

NIM : 1700018203

Email ¢ rois1700018203@webmail.uad.ac.id

Program Studi :  S1Informatika

Fakultas :  Teknologi Industri

Judul Tesis :  PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN

BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS SISWA SEKOLAH DASAR

Dengan ini Saya menyerahkan hak sepenuhnya kepada Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan
untuk menyimpan, mengatur akses serta melakukan pengelolaan terhadap karya saya ini
dengan mengacu pada ketentuan akses tesis elektronik sebagai berikut (beri tanda pada kotak):
Saya (mengijinkan/tidak mengijinkan)* karya tersebut diunggah ke dalam

aplikasi Repository Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan.

.
'

Demikian pernyataan ini Saya buat dengan sebenarnya.

Yogyakarta, 13 Juni 2024
Yang Menyatakan

Ro¥s Fatsni

Mengetahui,
Dosen Pembimbing Skripsi

%7‘%__

Bambang Robi’in, S.T., M.T.
NIP/NIPM. 197907202005011002

viii



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Jika Anda tidak dapat menjelaskan suatu hal secara sederhana, itu artinya Anda belum cukup
paham.” -Albert Einstein

“Jangan bersedih atas apa yang telah berlalu, kecuali jika itu bisa membuatmu bekerja lebih
keras untuk masa depan (yang lebih baik).” -Umar bin Khattab



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan mengucapkan Alhamdulillahirobbil Alamin, penulis memanjatkan puji dan
syukur ke hadirat Allah SWT atas rahmat, nikmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA INGGRIS
SISWA SEKOLAH DASAR” dengan baik. Skripsi ini disusun untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana Teknik di Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri di Universitas
Ahmad Dahlan Yogyakarta. Selama penulisan skripsi ini penulis menyadari banyak pihak yang
telah memberikan bantuannya, sehingga pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan
terima kasih yang tulus kepada:

1. Prof. Dr. Muchlas M.T. selaku Rektor Universitas Ahmad Dahlan.

2. Prof. Dr. Ir. Siti Jamilatun, M.T. selaku Dekan Fakultas Teknologi Industri Universistas Ahmad
Dahlan.

3. Dr. Murinto, S.Si., M.Kom. selaku Kaprodi Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan
Yogyakarta

4. Bapak Bambang Robiin, S.T.,M.T. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan
motivasi, dukungan, pengarahan, pelajaran dan dengan sabar dalam memberikan
bimbingan.

5. Segenap dosen Teknik Informatika Universitas Ahmad Dahlan, yang telah membagikan
ilmunya sehingga skipsi ini dapat terselesaikan.

6. Terima kasih untuk saya sendiri yang sudah berjuang keras untuk menyelesaikan skripsi ini
tanpa adanya jasa joki.

7. Terima kasih untuk kedua orang tua saya yang selalu mendoakan saya dan selalu mendukung
saya untuk menyelesaikan skripsi ini.

8. Pihak-pihak yang belum disebutkan satu-persatu.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh sebab itu, penulis
mengharapkan kritik dan saran bersifat membangun demi sempurnanya skripsi ini dan untuk
penulisan skripsi selanjutnya. Harapan penulis, semoga doa dan bantuan yang sangat berharga
tersebut mendapat imbalan dari Allah SWT, amin ya robbal alamin.

Wassalamualaikum Wr. Wb.



DAFTAR ISI

SR I P S e e s e e s s s s s e e s e e e s e s s e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaans i
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ..ottt ettt ettt e st st s st be b e snees viii
KATA PENGANTAR ...ttt ettt ettt sttt et e s b e s bt e sae e st e st e et e e beesneesmeeemeeeneeenteen X
(DAY Y 2 Y PP P PP PP PP PPPPPPPPPPPPPRPRS Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt e ettt et e et et ee et e e e ee et e ae e et e eeeeesenesenanenenanenenenens Xiii
DAFTAR TABEL....ce ittt ettt sttt sttt et e bt e s bt e s it e st e e bt e b e e bt e smeesmeesneeenseenseens Xiv
DAFTAR KODE PROGRAM....ctitiit ettt ettt e e e ettt e e e e e e e ee e e e e s s e snnreneeeeeeesanan XV
ABSTRAK ...ttt e s et e s et e e s e et e e s s raee e s nane XVi
BAB | PENAANUIUGN ...ttt sttt ettt et e st e s bt e e sab e e s bt e e sareenas 1
1.1 Latar Belakang Masalah .......c..ueiiiiiiiiiiiiec ettt 1
1.2 Batasan Masalah .....o.eeeeiiioiiieeeee ettt et bt e s be e e sare e 3
1.3 RUMUSAN MaAS@IAN ..eniiiiiiiiiiee e sttt e e st e s bte e sbee e sareeeas 3
1.4 TUJUAN PENEITIAN.....eii ettt e e et e e et e e e e e ate e e s earee e e e nsaneeennrees 4
1.5 Manfaat PENEltian c...cooeeieeeeeeee e e s s 4

Q. BAgi PENGEUNG ... s e e e e s a e e e e e s 4

D. Bagi MahasiSWa...ccccuuieiieiiieccciiee ettt e e e re e e e st e e e st e e e e s aba e e e e abeeeeennrees 4

BAB I TinjAauan PUSTAKA ...cc.vieieeeiiiee ettt ettt e et e e ettt e e e et e e e e ebteeeesabeaeeeenstaeeesnsnnananns 5
2.1 Kajian Penelitian Terdahulu .........ooieiiiiiie et e 5
2.2 Kajian Software TerdahUlU ..........ccccuiiiicciiiie ettt et e et e e e bae e e e enaeeaeeaes 10
Pl =T a Lo 1T o T I To T o P TSP PRR PR 17
Qe MEAIA ... et e s 17

b, Pembelajaran...........cooo i et e e 18

c. Media Pembelajaran .............ccocviiiiiiiiicic e 19

. BARASA.. ..ottt ettt e b e b b naees 21

€. Metode R&D ... s s e e s ne e 24

BAB [l Metode PENEITIAN ....ccueeiiiiiiiiiieieeee ettt s s e 28
3.1 SUBYEK PENEIEIAN coee ettt e e e e e e e et e e e e e e e e nnbeeeeeaeeeeenannes 28
3. SUDBYEK PENEIIIAN oottt e e et a e e 28

D, ALRT PENEIITIAN .. e e e e 28

3.2 Metode PEngUMPUIEN Data...ccieieiccieeecciieeeceiieee et e e evte e e e stte e e s etre e e s sbtaeesereaeeesnseeeasanes 29
3. Metode DOKUMENTASH.....ceiiueieiiiieeiee ettt s e e snee e 29

b. Metode Studi Literatur/Kepustakaan .........c..ccoveeeereeeeieeeiee ettt 30

Xi



C. IMETOdE WaWaNCAIA . .uuee s snsssannnnnn 30

3.3 Metode PeNElitian......coieeiiiriiiieeeeteee e st 31
2 - 3 LY PP P PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPRt 38
Hasil dan Pembahasan ...t 38

4.1 Pengumpulan Data Mengenai Permasalahan yang Dihadapi ..............ccccccceeeeiieennnnen, 38

4.2 Perencanaan penelitian ................ooooiiii i e 52

4.3 Pengembangan Desain Wireframe............ccccovviiiiiiiiiiic et 52

4.4 Pengujian WIreframe ............oooviiiiiiiiiiie ettt s s ree e s abee e s s ares 55

4.5 Merevisi Hasil Wireframe ..............coooiiiiiiiiii et 57

4.6 Uji Coba Aplikasi Oleh Pengembang..............cccccueiiiiiii e 77

4.7 Revisi Hasil Uji PENZEMDBANE...........cccoiiiiieeceeeee et 79

4.8 Uji Kelayakan dan Kegunaan ApliKasi...........cccoccuveiieiiiiiiiiiiiee et 79

4.9 Revisi Produk Akhir Setelah Uji Kelayakan.............ccccccooiiiiiiiiiiiie e 87

4.10 Diseminasi dan Implementasi Produk ................ccccoiiiiiiiiiiiiie e 87
BAB V...t b e h ettt et e bt e b e e bt e ehe e et e e bt e bt e bt e bt e abeesaeeeteereen 89
KeSimpulan dan Saran ...t et e e e e aa e e e aaeea s 89

5.1 K@STMPUIAN .....ooiiiiie et et e e st te e e s s bt e e e e sbteeeesbteeesssteeeesseneasanns 89

Bu2 SArAN ... e e e s e e s 89
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt ettt et e e e ettt e e e e e s e bt et e e e e e e eaaassba et e eaeee s ansneneeaaaann 91
LAIMIPIRAN. ..ottt ettt st sttt et e s bt e s b e e sae e st e s bt e n e e b e e nneesraesmeeenneenneens 92

Xii



Gambar 1.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Perkembangan Pengguna Smartphone di indonesia ........ccccceeeecieeeeecieee e, 2
1 Aplikasi PENeltian 1 ....coceieiiiii it 10
2 Aplikasi PENElItian 2 ..o..veiiiieiiee e e e ean 11
3 Aplikasi PENEIILIAN 3 oo s 12
4 APLKASi PENEHTLIAN 4 ...eeiiiieeecee ettt e e s e e s s 12
5 Aplikasi PENEIILIAN 5 ..ooieeiieeicee e 13
6 ApPliKasi TErdahUlU .....ccocviiiiiiiiee e e e e saaeee s 14
7 Aplikasi Kosakata Bahasa INGEIiS.......eeviciiiiiiiiiieieciiee et svree s e saaee s 15
8 Marbel Belajar Bahasa INGEIiS ....ccccuviiieciiee ettt e 15
9 Aplikasi Secil Bahasa INGEIIS .....ueiieciiieeeiiiee ettt e e e are e e s eaaeee s 16
10 Model Pengembangan Borg and Gall...........ccccoveiiieiiei e 24
L AIUr MO R&D ...ttt st sttt e 32
2 Kategori Aplikasi dari Hasil Akhir Pengujian SUS.........c.ccooieciiii i, 35
3 Contoh Pernyataan pada Lembar Pengujian SEQ .........cccceeeeiiieeeeciieeeeciieee e 36
1 Sound KeSEIUIURGN......cc.eiiiiieee et 49
2 S50UNd UNTUK ANEKA ..ttt et e e ettt e e s st e e e svte e e s saaeeeesraneeenans 49
3S0UNd UNTUK BUAN ...t 50
4 .S0UNd UNTUK HEWAN ..o 50
5 S0UNd UNTUK HEWAN ...ttt 50
6 SOUN UNTUK WAINA ..eiieiiiiieeeieee et 51
7 Tampilan MENU AWal.......ooeiiiiiieiccieie e e e e sra e e e s saaaeee s 53
8 TampPilan MENU BeIAJAT ....eeiieeiieieeiiee ettt e et e et e e e eaaeee s 54
9 Tampilan Materi pada Menu Belajar.........cccoccveiiieiiieecciee e 54
10 Tampilan pada Menu Belajar .......ccccueeiieiiie ettt e 55
11 Tampilan Menu Tebak Gambar ... 55
12 MENU AW <.ttt e s e e e 58
13 IMENU BEIGJAI ..evviiieeee ettt e e e e e e e e e e e e re e e e e e e e e e nnrraaees 61
14 Menu Belajar BUGh ......coocuiiiiiiie ettt e 62
15 MenU Bermain ....ccooviiiiiiiiiiiiiiiiciiiic e 65
16 Menu SUSUN Kata........ccoiviiiiiiiiiiiiiiiciiiicc e 66
17 Menu Tebak Gambar.......cooviiiiiiiiecee e e e e 72

Xiii



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Penelitian Terdahulu ..o e s e 8
2 Fitur Aplikasi dan KeKUraNgan ........coccviiiiiiiiii ettt e e e e enaee e 13
1 Materi Kosakata Beserta Gambar.........coceeieeiienienienieececeieeeeeesee e 42
2 List Element Pada APIIKaSi ....eeeeccuiiieieiiiie ettt et e e e snaee s 51
3 PeNgUJIaN WiIreframE....ooc et ane s 56
4 Hasil Pengujian Wireframe .......coocuieiiiiiiii ettt e rre e e e e rae e e 56
5 Hasil Pengujian Wareframe Menggunakan SUS........ccccoiviiiiiiiiiee e 57
6 Hasil Rata-Rata Pengujian Wareframe ......cccoeevciieeicciiieiceec e 57
7 BlaCKDOX. . .eeieeieeiiie ettt ettt e bt s aee e s beeeaeeas 77
8 Uji Kelayakan Aplikasi Menggunakan Kualitas Media oleh Pakar .........ccccccceeuunnnneeen. 80
9 HaSIl KUBSIONET ...ttt ettt ettt et et e et e e st e sba e e sbeeeneeas 81
10 SKOF RATA-RAta .eeouiiieiiiieiieeetee ettt ettt sttt et e s e e e sabeeeaees 81
11 Uji Kegunaan Aplikasi menggunakan SUS oleh Pengguna atau Siswa .........c...cc...... 82
12 Hasil Pengujian Kegunaan Aplikasi menggunakan SUS ...........cccccoeeiiecieeecciiee e, 83
13 Data Hasil HItUNG SUS .....oo ettt e et st e e et e e e 83
14 Rata-Rata Hitung SUS ..., 84
15 Pengujian Menggunakan Metode SEQ........ccceeeeeuiieeieiiiie e ettt e e e 84
16 Hasil SKOIr KUBSIONET .....eeieieiieiiesite ettt sttt sttt sbe e s st eseeeeeens 86
17 Pernyataan Rata-Rata.......ccccciiii 87

Xiv



Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.
Kode Program 4.

DAFTAR KODE PROGRAM

I oY Lol oY= - T T PP 59
2 Kode Program AUIO 2......cocuiiiiiiiiieeciiee ettt et e s e ssare e e snaeee s 60
3 Kode Program AUIO 3......cocuiiiiecieee ettt e e e e 60
N e To LI e o - -0 1 PSR 61
5 KOdE Program 5 .....eeiiiiiciiieecieee sttt e s ee e s s ree e s e 63
6 Kode Program AUIO B........ccuueeieeiiiiieieiiee e et e et e e e saae e e sananee s 64
7 KOAE PrOZram 7 ..ottt ettt ettt e e e s ee e s e abeee e s 66
8 KOAE Program 8........uiiiiciiiiieiiie ettt e e e s e s bee e e s 68
Sl oo [l o o4 =T o o T P 69
10 KOde Program L0.......uceiiiciiieeieiieeeeeiteee e ettt eeestaeeeesneeeeesveneessntaeessnsneeesans 71
11 KO Program L1 ...cc.veiiiiiiieeieiieeeeeiieeeesiteeesevte e e e sbre e e e svaeee s sntaeessnraeeesans 71
12 KO Program 12 ........ceeiicuiieeeeiieee et ee ettt e e eette e e e eaee e e e etaa e e e sntaee e snraeaeeans 73
13 KOde Program 13 ... ...oeiiiiiiieeieiieeeeeiteeeesitee e settee e s sbee e e e svaae e s sntaeessnsneeesans 74
14 KOdE Program L4 .......oeeiiecieeeieiieeeceiteee e ettt e s sitee e s svte e e s sveaee s sntaeessnreeeesans 75
15 KOde Program 15 .......ocoiicuiiieiciiieeeetieee et e e eette e e e ette e e e ebae e e e snta e e e enraeaeeans 76

XV



ABSTRAK

PENGEMBANGAN APLIKASI SI BELIS SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ANDROID UNTUK MENINGKATKAN KOSAKATA BAHASA
INGGRIS UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR

Rois Fatoni
1700018203

Salah satu bahasa yang dipakai sebagai bahasa internasional saat ini adalah Bahasa
Inggris. Bahasa Inggris juga termasuk ke dalam pelajaran wajib di sekolah termasuk di Indonesia.
Pada anak usia sekolah dasar tentunya sudah diajarkan Bahasa Inggris yang sifatnya dasar juga.
Bagi siswa siswi kelas 2 SDN Rejowinangun 1 Yogyakarta mata pelajaran Bahasa inggris
merupakan mata pelajaran yang sulit dikarenakan penulisan dan pronunciation atau
pengucapannya yang berbeda, disini peran seorang guru sangat penting dalam membantu
melafalkan kosakata materi Bahasa inggris seperti angka, buah, warna dan hewan dengan baik
dan benar, namun bagaimana jika tidak ada guru atau seseorang yang dapat mendampingi siswa
dalam belajar penulisan dan pengucapan yang baik dan benar, maka pemilihan suatu media
pembelajaran si belis (belajar Inggris) bertujuan untuk mempermudah pembelajaran Bahasa
inggris, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan hasil yang baik dan maksimal.

Metode yang digunakan adalah metode Research & Development. Subjek dalam
penelitian ini adalah aplikasi media pembelajaran si belis berbasis mobile. Metode pengumpulan
data yang digunakan yaitu metode dokumentasi dan metode wawancara. Dalam penelitian ini
juga dilakukan beberapa tahapan untuk membantu proses penelitiannya. Adapun tahapan
penelitiannya seperti tahap analisis, perancangan sistem, implementasi sistem, dan pengujian
sistem. Pengujian penelitian yang pertama dilakukan dengan menguiji aplikasi ke pihak pakar
untuk kualitas media. Pengujian penelitian yang kedua dilakukan dengan pengujian sus (System
Usability Scale) dan seq (Single Ease Question) kepada responden/masyarakat untuk layak atau
tidak layaknya aplikasi yang sudah dikembangkan.

Hasil dari penelitian ini adalah menciptakan aplikasi media pembelajaran Bahasa inggris
dimana dapat digunakan dimanapun dan kapanpun sehingga siswa-siswi dapat belajar kosakata
Bahasa inggris beserta pengucapan(pronunciation). Dapat disimpulkan bahwa hasil penilaian
pakar mengenai kelengkapan media dan kualitas materi pada aplikasi masuk kedalam kategori
yang sesuai dengan maksud dari fungsi aplikasi tersebut. Sedangkan penilaian dari Masyarakat
umum atau responden menunjukan bahwa penyajian media dan materi dalam aplikasi media
pembelajaran ini sangat baik karena tampilan pada aplikasi mudah dimengerti oleh pengguna.
Aplikasi ini juga dapat digunakan oleh orang yang membutuhkan pengajaran kosakata Bahasa
inggris yang dapat memudahkan user atau pengguna untuk memahami materi yang tersedia.
Diharapkan nantinya aplikasi ini dapat membangkitkan semangat, minat, motivasi dan aktivitas
belajar kosakata Bahasa inggris sehingga penelitian ini dapat dikatakan baik dan dapat
digunakan sebagai mana mestinya.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kosakata, Bahasa Inggris, system usability scale, research and
development.
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