
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK MENGGUNAKAN 

APLIKASI ANDROID KODULAR PADA MATERI SISTEM 

PERSAMAAN LINEAR TIGA VARIABEL DI KELAS X 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

Universitas Ahmad Dahlan untuk Memenuhi Persyaratan Memperoleh  

Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Windi Aprilia Asidik 

2000006011 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN 

YOGYAKARTA 

2024







 

iii 
 

 

SURAT PERNYATAAN 

 

Yang bertanda tangan dibawah ini:  

 

Nama  : Windi Aprilia Asidik 

NIM  : 2000006011 

Prodi  : Pendidikan Matematika 

Fakultas  : Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Univeritas  : Ahmad Dahlan 

 

menyatakan bahwa skripsi berjudul “Pengembangan Media Komik Menggunakan 

Aplikasi Android Kodular pada Materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel di 

Kelas X” ini adalah hasil pekerjaan saya sendiri dan sepanjangan pengetahuan saya 

tidak berisi materi yang ditulis oleh orang lain sebagai persyaratan penyelesaian 

studi perguruan tinggi ini atau perguruan tinggi lain kecuali bagian-bagian tertentu 

yang saya ambik sebagai acuan dengan mengikuti tata cara dan etika penulisan 

karya tulis ilmiah yang lazim. 

 

Apabila terbukti bahwa pernyataan ini tidak benar, maka hal tersebut sepenuhnya 

menjadi tanggungjawab saya.  

Yogyakarta, 7 Juni 2024 

 Penulis    

 

 

 Windi Aprilia Asidik  

 







 

vi 
 

MOTTO 

 

 

 

برِِينَْ  لٰوةِِۗ انَِّ اللّٰهَ مَعَ الصّٰ بْرِ وَالصَّ  يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَ اٰمَنوُا اسْتعَِيْنوُْا باِلصَّ

Artinya:  

“Wahai orang-orang yang beriman, mohonlah pertolongan (kepada Allah) dengan 

sabar dan shalat. Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.”  

(Q.S Al-Baqarah ayat 153) 

 

ينَْ ەۙ حُنفَاَۤءَ وَيقُِيْمُوا  ا اِلََّّ لِيعَْبدُوُا اللّٰهَ مُخْلِصِيْنَ لهَُ الد ِ لٰوةَ وَيؤُْتوُا وَمَآٰ امُِرُوْٰٓ الصَّ

كٰوةَ وَذٰلِكَ دِيْنُ القْيَ ِمَةِِۗ   الزَّ

Artinya:  

“Mereka tidak diperintah, kecuali untuk menyembah Allah dengan mengikhlaskan 

ketaatan kepada-Nya lagi hanif (istikamah), melaksanakan salat, dan menunaikan 

zakat. Itulah agama yang lurus (benar).”  

(Q.S Al-Bayyinah Ayat 5) 

 

“Tidak ada amal yang diterima tanpa keikhlasan dan tidak ada keikhlasan tanpa 

kesabaran.”  
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Asidik, Aprilia W. 2024. “Pengembangan Media Komik Menggunakan Aplikasi 

Android Kodular pada Materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel di Kelas 

X”. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 

ABSTRAK 

Pendidikan merupakan salah satu pendukung kemajuan suatu bangsa 

terhadap sumber daya manusia (Septian, 2019). Peranan pendidikan dalam 

mempersiapkan dan mengembangkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang mampu 

bersaing secara sehat juga memiliki rasa kebersamaan dengan sesama manusia 

(Alpian, 2019). Oleh karena itu, dengan memberikan akses pendidikan yang baik, 

bangsa dapat menghasilkan SDM yang berkualitas, memiliki pengetahuan yang 

luas, keterampilan yang relevan serta nilai-nilai dan sikap yang positif yang 

semuanya menjadi fondasi untuk kemajuan dan kesuksesan suatu bangsa. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengembangkan media komik menggunakan 

aplikasi android kodular untuk peserta didik kelas X pada materi Sistem Persamaan 

Linear Tiga Variabel (SPLTV), (2) Mengetahui kevalidan dan kepraktisan aplikasi 

media komik untuk peserta didik kelas X pada materi SPLTV. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Model pengembangan 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation dan Evaluation). Sebelum melakukan uji coba 

terhadap peserta didik, terdapat tahap validasi yaitu validasi materi dan validasi 

media yang digunakan untuk mengetahui kevalidan produk. Dalam penelitian ini 

terdapat dua tahap uji coba yaitu uji coba kelas kecil dan uji coba kelas besar. Uji 

coba dilakukan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Data 

yang diperoleh dianalisis menggunakan analisis deskriptif kualitatif dan analisis 

deskriptif kuantitatif. 

Hasil penelitian diperoleh rata-rata skor 59 dari ahli materi dengan kategori 

baik, dan diperoleh rata-rata skor 76,5 dari ahli media dengan kategori baik. 

Sedangkan hasil uji coba kelas kecil diperoleh skor 68,5 dengan kategori sangat 

baik dan uji coba kelas besar diperoleh skor 65,72 dengan kategori baik. Hal ini 

menunjukan bahwa aplikasi media komik SPLTV memenuhi kriteria valid dan 

praktis sehingga dianggap sebagai salah satu alternatif digunakan dalam 

pembelajaran matematika. 

 

 

 

 


