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ABSTRAK

Pendidikan merupakan salah satu pendukung kemajuan suatu bangsa
terhadap sumber daya manusia (Septian, 2019). Peranan pendidikan dalam
mempersiapkan dan mengembangkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang mampu
bersaing secara sehat juga memiliki rasa kebersamaan dengan sesama manusia
(Alpian, 2019). Oleh karena itu, dengan memberikan akses pendidikan yang baik,
bangsa dapat menghasilkan SDM yang berkualitas, memiliki pengetahuan yang
luas, keterampilan yang relevan serta nilai-nilai dan sikap yang positif yang
semuanya menjadi fondasi untuk kemajuan dan kesuksesan suatu bangsa.
Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengembangkan media komik menggunakan
aplikasi android kodular untuk peserta didik kelas X pada materi Sistem Persamaan
Linear Tiga Variabel (SPLTV), (2) Mengetahui kevalidan dan kepraktisan aplikasi
media komik untuk peserta didik kelas X pada materi SPLTV.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Model pengembangan
yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation dan Evaluation). Sebelum melakukan uji coba
terhadap peserta didik, terdapat tahap validasi yaitu validasi materi dan validasi
media yang digunakan untuk mengetahui kevalidan produk. Dalam penelitian ini
terdapat dua tahap uji coba yaitu uji coba kelas kecil dan uji coba kelas besar. Uji
coba dilakukan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Data
yang diperoleh dianalisis menggunakan analisis deskriptif kualitatif dan analisis
deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian diperoleh rata-rata skor 59 dari ahli materi dengan kategori
baik, dan diperoleh rata-rata skor 76,5 dari ahli media dengan kategori baik.
Sedangkan hasil uji coba kelas kecil diperoleh skor 68,5 dengan kategori sangat
baik dan uji coba kelas besar diperoleh skor 65,72 dengan kategori baik. Hal ini
menunjukan bahwa aplikasi media komik SPLTV memenuhi kriteria valid dan
praktis sehingga dianggap sebagai salah satu alternatif digunakan dalam
pembelajaran matematika.
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