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ABSTRAK 
 

Sistem PPDB online digunakan bagi sebuah organisasi melakukan pendaftaran 
untuk melanjutkan pendidikan dengan memanfaatkan teknologi. Penggunaan 
manajemen sistem PPDB ini, instansi dapat menyebar luaskan informasi PPDB 
jangkauan jarak jauh sekalipun tanpa tatap muka. SMPN 15 Sarolangun dalam 
melakukan PPDB masih secara konvensional yang berakibat kehilangan data, tidak 
efisien selama proses layanan yang harus bertatap muka secara langsung, tidak efisien 
selama proses penyampaian informasi hasil seleksi PPDB, dan tidak efisien selama 
proses registrasi ulang siswa baru. 

Penelitian ini bertujuan membuat sistem PPDB untuk SMPN 15 Sarolangun. 
Pembuatan sistem PPDB menggunakan metode Rapid Application Development (RAD). 
Tahapan pada metode RAD yaitu perancangan kebutuhan yang dilakukan dengan 
wawancara, desain sistem terdapat tiga proses yakni prototipe, test, refine, setelah 
desain prototipe dinyatakan sesuai dan tidak ada perubahan maka dilanjutkan proses 
pengembangan sistem dengan database mysql dan bahasa pemrograman Codeigniter 
4, dan hasil implementasi diuji menggunakan Black Box dan System Usability Scale (SUS) 

Telah dihasilkan sistem penerimaan peserta didik baru berbais website dengan 
metode Rapid Application Development yang dapat berjalan dengan baik sehingga 
dapat membantu pihak sekolah dalam mengolah data penerimaan siswa baru. 
Serangkaian pengujian melalui tahapan pengujian Black Box Test didapatkan skor akhir 
sebesar 100% dengan skor tersebut disimpulkan bahwa sistem sudah memenuhi semua 
fungsionalitas dan tahapan pengujian SUS didapatkan skor akhir 79 termasuk kategori 
Sempurna, maka kesimpulan bahwa sistem layak dan siap digunakan. 

Kata Kunci: PPDB, Rapid Application Development, Sistem Usability Scale 


