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American Resistance toward Colonizer 

Depicted in Assassin’s Creed III 

By: 
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ABSTRACT 

Many video games now take historical themes as the background of the 

story, indirectly we also learn history while playing video games. One of the 

video games with a historical theme is Assassin's Creed III. Assassin's Creed III, 

developed by Ubisoft Montreal and released in 2012, is set against the backdrop 

of the American Revolution, spanning from 1775 to 1784. Many missions in 

Assassin's Creed III take inspiration from several famous events during the 

American Revolution. 

The researcher employed qualitative-descriptive research methods to 

analyze and describe the research objectives. This research use postcolonial theory 

by Edward Said and semiotic theory by Roland Barthes. The purpose of this 

research is to analyze the American resistance toward colonizer and oppression 

from colonial that depicted in the Assassin’s Creed III video game. 

In conclusion, Despite its portrayal of genuine historical events, the game 

takes liberties with its narrative to fit its fictional framework, albeit still featuring 

many authentic figures from the American Revolution. Consequently, while not 

entirely accurate, Assassin's Creed III provides a valuable overview of this pivotal 

moment in history, offering players a glimpse into the complexities of the 

American Revolution. 
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Perlawanan Amerika terhadap Penjajah 

Digambarkan dalam Assassin’s Creed III 

 

By: 

Nazha Riyadh Alfan Nour 

2000026129 

 

INTISARI 

Banyak video game saat ini mengambil tema sejarah sebagai latar 

belakang ceritanya, secara tidak langsung kita juga belajar sejarah sambil bermain 

video game. Salah satu video game dengan tema sejarah adalah Assassin's Creed 

III. Assassin's Creed III, yang dikembangkan oleh Ubisoft Montreal dan dirilis 

pada tahun 2012, mengambil setting latar Revolusi Amerika, dari tahun 1775 

hingga 1784. Banyak misi dalam Assassin's Creed III terinspirasi dari beberapa 

peristiwa terkenal selama Revolusi Amerika. 

Peneliti menggunakan metode penelitian deskriptif-kualitatif untuk 

menganalisis dan menjelaskan tujuan dari penelitian. Penelitian ini menggunakan 

teori poskolonial oleh Edward Said dan teori semiotika oleh Roland Barthes. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis perlawanan Amerika 

terhadap penjajah dan penindasan dari kolonial yang digambarkan dalam 

permainan video Assassin's Creed III. 

Secara kesimpulan, meskipun permainan ini menggambarkan peristiwa 

sejarah yang sebenarnya, video game ini mengambil kebebasan dalam naratifnya 

untuk menyesuaikan dengan kerangka fiksinya, meskipun masih menampilkan 

banyak tokoh otentik dari Revolusi Amerika. Oleh karena itu, meskipun tidak 

sepenuhnya akurat, Assassin's Creed III memberikan gambaran berharga tentang 

momen penting dalam sejarah ini, memberikan pemain sekilas tentang 

kompleksitas Revolusi Amerika. 
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