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ABSTRAK 
 

 Ikan koi (Cyprinus rubrofuscus) adalah ikan hias yang populer dan banyak 

penggemarnya karena coraknya yang beragam serta warnanya yang indah, sehingga 

membuat ikan koi menjadi ikan yang paling populer di masyarakat. Terdapat berbagai 

macam jenis ikan koi yang bervariasi berdasarkan corak dan warna, bahkan beberapa 

diantaranya sangat mirip sehingga membedakanya menjadi tugas yang rumit. Bagi 

pemula yang belum familiar dengan berbagai jenis dan karakteristik ikan koi, akan sulit 

untuk mengidentifikasi perbedaan antara jenis – jenis ikan koi tersebut. Metode 

klasifikasi pengolahan citra dapat dimanfaatkan untuk membuat sebuah sistem klasifikasi 

jenis ikan koi secara otomatis. Metode yang dapat digunakan antara lain Convolutional 

Neural Network dan Transfer Learning. Pada penelitian ini, dilakukan perbandingan 

klasifikasi dari metode tersebut dengan menilai dari sistem dan hasil akurasi yang di 

hasilkan. 

 Dalam penelitian ini, data dikumpulkan dengan cara mengambil citra dari 

berbagai varian ikan koi yang digunakan sebagai dataset dengan 10 kelas yaitu, Assagi, 

Bekko, Goromo, Kohaku, Sanke, Showa, Shusui, Tancho, Utsuri, dan Yamato Nishiki. 

Convolutional Neural Network dan Transfer Learning akan diimplementasikan kedalam 

sistem untuk dapat menghasilkan sistem klasifikasi. Transfer Learning di 

implementasikan dengan menggunakan pre-trained model yang berarsitektur VGG16 dan 

MobileNet V2. Proses klasifikasi berjumlah 10 jenis kelas dengan total 1000 citra dataset. 

Citra yang digunakan pada masing – masing kelas berjumlah 100 data citra, 640 untuk 

Training , 160 untuk Validasi dan 200 untuk Testing. Pengujian dilaukan dengan 

menggunakan confusion matrix untuk melihat performa model dari nilai precision, recal, 

f1-score dan akurasi. 

 Hasil penelitian dari pengujian sistem yang telah dibuat menunjukan bahwa 

arsitektur MobileNet V2 mencapai tingkat akurasi yang lebih tinggi, mencapai 92%. 

Sementara itu, model VGG16 berhasil mencapai tingkat akurasi 82%, dan model CNN 

mencapai akurasi 49%. Pada pengujian performa menggunakan metode confusion matrix 

mendapatkan hasil precision, recal dan f1-score berturut – turut sebesar 92%, 92%, dan 

92%. MobileNet V2 memiliki keunggulan yang lebih baik daripada arsitektur lainya, 

sehingga cocok digunakan untuk proses klasifikasi jenis ikan koi. 

 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network, Ikan Koi, MobileNet V2, VGG16 
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ABSTRACT 

 

 Koi fish (Cyprinus rubrofuscus) is a popular ornamental fish and has many fans 

because of its diverse patterns with a beautiful colors, thus making koi fish the most 

popular fish in society. The types of koi fish are also very diverse depending on the style 

and color, even some of them are so similar that differentiating them is a complicated 

task. For ordinary people or beginners who cannot know what the types are and do not 

have knowledge about koi fish, it will be difficult to distinguish the types of each koi fish. 

Image processing classification methods can be utilized to create an automatic koi fish 

species classification system. Methods that can be used include Convolutional Neural 

Network and Transfer Learning. In this research, a comparison of the classification of 

these methods is carried out by assessing the system and the resulting accuracy results. 

 In this research, data was collected by taking images from various variants of koi 

fish which used as a dataset with 10 classes, namely Assagi, Bekko, Goromo, Kohaku, 

Sanke, Showa, Shusui, Tancho, Utsuri, and Yamato Nishiki. Convolutional Neural 

Network and Transfer Learning will be implemented into the system to produce a 

classification system. Transfer Learning is implemented using a pre-trained model with 

an architecture of VGG16 and MobileNet V2. The classification process amounted to 10 

types of classes with a total of 1000 dataset images. The images used in each class 

amounted to 100 image data, 640 for Training, 160 for Validation and 200 for Testing. 

Testing is done using confusion matrix to see the performance of the model from the 

precision value, recal, f1-score and accuracy. 

 Research results from testing the system that has been made show that the 

MobileNet V2 architecture gets a higher accuracy of 92%, while for VGG16 it gets 82% 

accuracy and CNN gets 49% accuracy. In performance testing using the confusion matrix 

method, the results of precision, recal and f1-score are 92%, 92%, and 92% respectively. 

MobileNet V2 has better advantages than other architectures, making it suitable for koi 

fish species classification. 

 

Keywords : Convolutional Neural Network, Koi Fish, MobileNet V2, VGG16


