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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi AuRTaH. Aplikasi yang
berbasis smartphone Android dengan teknologi Augmented Reality ini merupakan
sarana media pembelajaran fisika untuk mempelajari materi suhu dan kalor. Penelitian
ini didasarkan pada kebutuhan peserta didik dalam memvisualisasikan konsep fisika
yang abstrak.

Penelitian ini dilakukan dengan mengacu pada prosedur Waterfall Process
Model, yang terdiri dari (1) Analisis, (2) Desain, (3) Implementasi, (4) Uji, (5)
pemeliharaaan. Uji kelayakan aplikasi dilakukan oleh ahli materi, ahli media, dan
peserta didik kelas VII di MTsS Makarti Utama sebagai pengguna. Pengujian oleh ahli
media dilakukan sesuai standar ISO 25010 sedangkan pengguna menggunakan standar
USE Questionnare. Proses analisis data dilakukan menggunakan angket berupa analisis
data kualitatif berisi komentar, saran dari ahli media dan ahli materi sedangkan analisis
data kuantitatif berisi kriteria penilaian produk.

Hasil analisis menunjukkan bahwa aplikasi yang telah dikembangkan layak
untuk digunakan sebagai media pembelajaran. Hal ini ditunjukkan dari hasil validasi
ahli materi sebesar 3,85 dalam skala 4 dengan kategori sangat baik, ahli media 3,37
dalam skala 4 dengan kategori sangat baik, dan pengujian Usability sebesar 3,41 dalam
skala 4 dengan kategori sangat baik. Aplikasi ini diharapkan bisa diimplementasikan ke
lapangan dan bisa membantu peserta didik untuk lebih memahani materi kalor.

Kata kunci  : Aurtah, Augmented Reality, Android, Suhu, Kalor.
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