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Dokumen ini ditujukan kepada segenap pengguna aplikasi Phartiction ini.
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Pendahuluan

Aplikasi ini dimaksudkan untuk membantu guru, siswa maupun
mahasiswa dalam memahami materi induksi elektromagnetik. Mengapa
perlu adanya media ini?

Terbatasnya media pembelajaran materi induksi elektromagnetik menjadi
kendala dalam proses belajar mengajar. Peserta didik cukup kesulitan
untuk memahami konsep materi induksi elektromagnetik dan guru juga
merasa kesulitan menjelaskan konsepnya karena materi ini bersifat
abstrak

Penggunaan smartphone yang semakin meningkat ini tidak bisa
dibendung karena memang saat ini kita telah memasuki era Society 5.0.
Tercatat bahwa Indonesia berada di posisi ke enam pengguna
smartphone terbesar di dunia. Penggunaan smartphone tersebut
digunakan untuk berkomunikasi maupun hiburan. Namun penggunaan
smartphone di kalangan pelajar masih cenderung untuk hal hal yang
kurang menunjang proses belajar peserta didik seperta bermain gim dan
berselancar di sosial media. Oleh karena itu perlu adanya aplikasi
smartphone yang dapat digunakan peserta didik untuk dalam proses

belajar.



Mengapa Aplikasi menggunakan teknologi

Augmented Reality ?

Augmented Reality adalah salah satu teknologi yang bisa diterapkan
dalam dunia pendidikan (dan sejalan dengan era society 5.0).
Augmented reality merupakan teknologi yang menggabungkan dunia
nyata dan dunia virtual secara real time. Augmented Reality telah banyak
dimanfaatkan dalam berbagai bidang kehidupan. Konsep AR yang
menggabungkan dunia nyata (objek nyata) dengan dunia virtual (objek
digital) memiliki peluang untuk terus dikembangkan. Banyak keuntungan
yang didapat dari penggunaan aplikasi dengan teknologi augmented
reality. Salah satu manfaat di bidang pendidikan yaitu meningkatkan
pemahaman terkait materi yang sedang dipelajari. Hal ini dikarenakan
pada aplikasi ini informasi bisa ditambahkan dan ditingkatkan dengan
objek digital yang telah didesain tanpa menghilangkan objek
sesungguhnya. Selain itu aplikasi AR dapat digunakan secara interaktif

meggunakan smartphone untuk mengeksplorasi informasi

Mengenal Aplikasi Phartiction

Aplikasi ini menampilkan objek digital induksi elektromagnetik. Selain itu,
terdapat informasi tambahan untuk induksi elektromagnetik tersebut.
Objek digital bisa digeser dan dibesarkan untuk melihat lebih jelas.
Pengguna bisa menggunakan aplikasi ini secara interaktif dengan

mengikuti panduan yang tersedia.



Petunjuk Pengoperasian Phartiction

Bagaimanakah Pengoperasian aplikasi ini, dapat diikuti petunjuk berikut.
Ada beberapa jenis tombol yang perlu dicermati, setiap tombol
mempunyai fungsi yang berbeda. Berikut penjelasan mengenai fungsi
tombol pada media ini.

A. Tampilan START
Perhatikan gambar tampilan START Phartiction berikut ini.

PHARTICTION

PHYSICS AUGMENTED REALITY
ELECTROMAGNETIC INDUCTION

o]
o

Gambar tampilan awal Phartiction




NO TOMBOL KETERANGAN

1 Start Masuk ke menu utama

B. Tampilan Menu Utama

Perhatikan gambar tampilan menu utama Phartiction berikut ini.

Pendahuluan n

AR Camera

Materi

Evaluasi E

v,

e $ 0

Gambar tampilan Menu Utama



NO

TOMBOL

KETERANGAN

1 Masuk ke menu Pendahuluan

2 Masuk ke kamera Augmented
Reality

3 Masuk ke menu Materi

4 Evaluasi Masuk ke menu Evaluasi

5 Masuk ke Pengaturan

6 Masuk ke Credit

7 Masuk ke Panduan/Bantuan

8 Keluar aplikasi




C.

Tampilan pada menu Pendahuluan

Perhatikan gambar tampilan menu Pendahuluan Phartiction berikut ini.

PENDAHULUAN

Induksi elektromagnetik adalah proses ketika
konduktor yang diletakkan di suatu medan
magnet yang bergerak/berubah (atau
konduktornya yang digerakkan melewati medan
magnet yang diam) menyebabkan terproduksinya
voltase disepanjang konduktor.

PETA KONSEP
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HUKUM FARADAY HUKUM LENZ

FLUKS MAGNET = -—— INDUKTANSI
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Generator Transformator

KOMPETENSI DASAR
AN .. o

Gambar tampilan Pendahuluan




No. TOMBOL KETERANGAN

( Kembali ke menu materi
2
Kembali ke menu utama
3 Menu Pop Up

Tampilan pada menu Materi

Perhatikan gambar tampilan menu Materi

Aplikasi Induksi

Gambar tampilan Materi




Kembali ke menu utama

Masuk ke halaman Materi
Fluks

Masuk ke halaman Materi
Hukum Faraday

Masuk ke halaman Materi
Hukum Lenz

Induktansi

IINE RIVA;

Masuk ke halaman Materi
Induktansi

Aplikasi Induksi
Elektromagnetik »

Masuk ke halaman Materi
Aplikasi Induksi Elektromagnetik




E. Tampilan pada menu kamera augmented reality

1. Tampilan awal akan muncul panduan penggunaan AR Kamera

» ==

PANDUAN PENGGU NAA<N
| AR KAMERA

f2 ikan Anda telah atau
marker yang disediakan
Arahkan AR Kamera pada marker agar dapat melihat
= objek 3D yang diinginkan
= Anda dapat dan
materi dengan menekan tombol yang tersedia
" | @) Anda dapat memperbesar dan memperkecil serta
objek 3D tombol yang tersedia
=] Jika ingin mengganti objek 3D, arahkan AR Kamera
ke marker yang lain

Gambar tampilan panduan AR kamera

Pastikan berada pada tempat dengan cahaya yang terang

Letakkan marker seperti gambar berikut: (tampilan dibawah apabila
marker belum di print)

Tampilan saat marker di-scan

Michael Faraday melakukan

percobaan dengan sebatangmagnet i
dan sebuah kumparan kawat yang .II.'."..""'.
tersambung pada galvanometer,

gunanya agar Ketika kumparan

tersebut menghasilkan arus listrik,

nantinya akan terdeteksi pada

galvanometer. Ketika magnet

digerakkan masuk ke kumparan,

jarum galvanometer menyimpang,

yang berarti bahwa kumparan

tersebut menghasilkan arus listrik
karena Gerakan magnet masuk ke

! kumparan. Akan tetapi Ketika
magnet didiamkan A 1

Tampilan saat tombol informasi dan putar suara ditekan



No. TOMBOL KETERANGAN
1 Masuk ke menu pop up
)
2 Eq ) Putar audio
SUARA
3 @ Stop audio
STOP
4 @ Pause audio
PAUSE
5 Informasi lebih lanjut
INFORMASI
N =500 N =750
Ganti object 3D. Setiap
6 N = 1000 BACK marker akan berbeda ikon
tombol tersebut
NEXT
=
7 [.-—_-_ _____ Zoom dan Rotasi




F. Tampilan halaman informasi lebih lanjut

EVALUASI =

Skor: 0

Pilihlah jawaban yang tepat dari pilihan di bawah
ini.
Perhatikan faktor-faktor berikut ini!

(1) Jumlah lilitan kumparan
(2) Frekuensi sudut putar
(3) Hambatan luar

Yang mempeng: i gglinduksi p
ditunjukkan nomor . . .

A.1dan3
B.1dan2
C. 2 saja
D.2dan3
E. 3 saja

opEBE O

Tampilan halaman evaluasi

No. TOMBOL KETERANGAN
1 Kembali ke menu utama
2 Kembali ke menu materi
3 Pilihan jawaban




G.

Tampilan menu POP UP

PENDAHULUAN

Induksi elektromagnetik adalah proses ketika
konduktor yang diletakkan di suatu medan
magnet yang bergerak/berubah (atau

yang
S

medan

magnetyang diam) meny
voltase disepanjang konduktor.

P

AR Camera

Keluar

KOMPETENSI! DASAR

ari

< &3

Tampilan menu pop up

3.4 Menganalisis fenomena induksi
tik dalam kehidi sehari-
hi

No. TOMBOL KETERANGAN
1 AR Camera Menuiju halaman AR Kamera
2 Keluar Keluar aplikasi
3

X

Tutup pop up




H.

Tampilan halaman Panduan/Bantuan

0

PANDUAN PENGGUNAAN
APLIKASI

) Pastikan Anda telah mendownload marker disini -2,

Anda dapat membaca materi pada tombol MATER,
pilih materi yang diinginkan

Anda dapat mempelajari materi dengan objek 30 pada
menu AR Kamera

) Apabila ingin mengasah kemampuan belajar, Anda bisa
memilih menu EVALUASI

@ untuk mengatur volume musik, pilih tombol Setting
pada Menu utama dan jika ingin keluar aplikasi pilih

tombol keluar di pojok kanan atas
Anda bisa menggunakan tombol-tombol yang tersedia

disetiap menu untuk eksplorasi lebih lanjut

Mengerti

Tampilan halaman panduan penggunaan

No. TOMBOL KETERANGAN
1 Download marker
<,
2

Mengerti

Tutup halaman panduan




I Tampilan halaman credit

TENTANG PENGEMBANG

Nama : Abdillah Fajar Ikhsani

Alamat : Bumiayu, Brebes Jawa Tengah
Kontak : 082327208520

Email : fajarikhsani07@gmail.com

Supervisi:
Toni Kus Indratno, M.Pd.Si

Our Team:

Tedi Baharsyah
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© 2021 by Abdillah Fajar Ikhsani

Q@ $ 0

Tampilan halaman credit

No.

TOMBOL

KETERANGAN

X

Tutup halaman credit
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