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Dokumen ini ditujukan kepada segenap pengguna aplikasi Pharment ini.
Dokumen ini akan menjelaskan langkah demi langkah dalam memanfaatkan
aplikasi ini untuk mendukung proses belajar alat ukur fisika.

Dokumen ini tidak menganut paham copyright, tetapi menganut right to copy.
Siapapun pantas memiliki hak untuk menyalin dokumen ini. Siapapun boleh
menyebarluaskan dokumen ini. Tidak membutuhkan izin lisan maupun tertulis,
cukup dengan menjaga hak penulis dengan namanya tetap tercantum dalam

dokumen ini.
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Pendahuluan

Aplikasi ini dimaksudkan untuk membantu guru, siswa maupun
mahasiswa dalam memahami alat ukur fisika. Mengapa perlu adanya
media ini?

Fisika merupakan mata pelajaran yang sebagian perhitungan
memerlukan besaran dan satuan. Beberapa eksperimen fisika sangat
memerlukan adanya penggunaan alat ukur fisika. Selain pada
eksperimen fisika, alat ukur juga bisa digunakan dalam berbagai bidang
kehidupan. Pentingnya memahami alat ukur fisika menjadi salah satu
dasar dalam pembelajaran fisika. Akan tetapi terbatasnya alat ukur fisika
menjadi kendala dalam proses belajar mengajar. Setiap peserta didik
belum tentu bisa mencoba alat ukur tersebut secara mandiri dan juga
harga setiap alat ukur yang relatif mahal menjadi kendala bagi peserta
didik.

Penggunaan smartphone yang semakin meningkat ini tidak bisa
dibendung karena memang saat ini kita telah memasuki era Society 5.0.
Tercatat bahwa Indonesia berada di posisi ke enam pengguna
smartphone terbesar di dunia. Penggunaan smartphone tersebut
digunakan untuk berkomunikasi maupun hiburan. Namun penggunaan
smartphone di kalangan pelajar masih cenderung untuk hal hal yang
kurang menunjang proses belajar peserta didik seperta bermain gim dan
berselancar di sosial media. Oleh karena itu perlu adanya aplikasi
smartphone yang dapat digunakan peserta didik untuk dalam proses

belajar.



Mengapa Aplikasi menggunakan teknologi

augmented reality ?

Augmented Reality adalah salah satu teknologi yang bisa diterapkan
dalam dunia pendidikan (dan sejalan dengan era society 5.0).
Augmented reality merupakan teknologi yang menggabungkan dunia
nyata dan dunia virtual secara real time. Augmented Reality telah banyak
dimanfaatkan dalam berbagai bidang kehidupan. Konsep AR yang
menggabungkan dunia nyata (objek nyata) dengan dunia virtual (objek
digital) memiliki peluang untuk terus dikembangkan. Banyak keuntungan
yang didapat dari penggunaan aplikasi dengan teknologi augmented
reality. Salah satu manfaat di bidang pendidikan yaitu meningkatkan
pemahaman terkait materi yang sedang dipelajari. Hal ini dikarenakan
pada aplikasi ini informasi bisa ditambahkan dan ditingkatkan dengan
objek digital yang telah didesain tanpa menghilangkan objek
sesungguhnya. Selain itu aplikasi AR dapat digunakan secara interaktif

smartphone untuk mengeksplorasi informasi

Mengenal Aplikasi Pharment

Aplikasi ini menampilkan objek digital alat-alat ukur fisika dalam besaran
pokok. Selain itu, terdapat informasi tambahan untuk alat ukur fisika
tersebut. Objek digital bisa digeser dan dibesarkan untuk melihat lebih
jelas. Pengguna bisa menggunakan aplikasi ini secara interaktif dengan

menggunakan marker.



Petunjuk Pengoperasian Pharment
Bagaimanakah Pengoperasian aplikasi ini, dapat diikuti petunjuk berikut.
Ada beberapa jenis tombol yang perlu dicermati, setiap tombol
mempunyai fungsi yang berbeda. Berikut penjelasan mengenai fungsi

tombol pada media ini.

A. Tampilan Menu Utama

Perhatikan gambar tampilan utama Pharment berikut ini.

CREDIT

Gambar tampilan Pharment



NO TOMBOL KETERANGAN
1 Masuk ke kamera augmented reality
2 Masuk ke panduan dan download
marker
3 =1 & CREDIT Masuk ke menu kredit
4 Keluar aplikasi

B. Tampilan pada menu play untuk kamera augmented reality
1. Pastikan berada pada tempat dengan cahaya yang terang

2. Letakkan marker seperti gambar berikut:



Tampilan saat marker di-scan

Kembali ke menu utama

Keluar aplikasi

Arahkan jari di bawah area biru “touch
me” untuk informasi lebih lanjut




C.

Tampilan halaman informasi lebih lanjut

BACK X

- Mikrometer Sekrup atau-dalam l_)ahasa’asing disébgt micrometer
screw gauge adalah alat yang digunakan untuk meng_uku_r besaran
pénjang yang terdiri atas poros tetap yang be_rperah sebagai skala“ ‘|

. utama dan poros putar yang berperan sebagaiéké'la nonius. Tingkat
ketelitian mikrometer sekrup ini mencapi 0,01 mm dan.mampu . .-

* mengukur ketebalan atau diameter benda yang sangat kecil déhgah
presisi dengan batas maksimal panjang benda 25 mm. S —

Tampilan materi pembelajaran yang lebih lengkap

No

Tombol

Keterangan

Kembali ke kamera augmented reality

Keluar aplikasi




D.

Tampilan halaman Help

" PANDUAN : :
1. Download marker pada link download o] sampmg o
2 Pilih menu PLAY dengan menunjuk pada kertas marker .

3. Letakkan marker alat ukur di depan kamera
" 4. Putar model 3D dengan memutar dua j Jjari pada layar
N _besarkan/kecilkan dengan mendekatkan/menjauhkan duajari -

" 6. Arahkan jari ke Marker tepat pada daerah biru "Touich Me" untuk

nfo:masu leblh Ianjut

Tampilan halaman panduan penggunaan

No

Tombol

Keterangan

Kembali ke menu utama

Download Here

Keluar aplikasi

Ke website untuk mengunduh marker




E. Tampilan halaman credit

MENU X

© 2020, ifan Widiyanto | Toni Kus Indratno
Pharment is a mobile application that can display animations about the use of physics
measuring devices. The application built using augmented reality fechnology are expected to
be able to help users 1o understand more about the physics measurément of ba

" Pharment was developed using Vuforia Engine, Blender 2.79 and Unity 2018.3.5f1

Developer
Ifan widiyanto (@iphanto)
widiyanfoifan@gmail.com

Super\'{so'r
Toni Kus'Indratno (@toni.koes)
. tonikus@staff.uad.ac.id

Tampilan halaman credit

No Keterangan
1
Kembali ke menu utama
2

Keluar aplikasi
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