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Kata Pengantar
Dengan nama Allah Yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang, puji syukur kami
panjatkan kehadirat-Nya atas segala limpahan rahmat, karunia, serta petunjuk-Nya yang
senantiasa melimpah. Shalawat serta salam senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad SAW,
yang telah menjadi teladan dalam kehidupan ini.

Dalam kesempatan ini, kami dengan rendah hati ingin menyampaikan laporan hasil
magang yang kami laksanakan di Lazismu, tempat yang telah memberikan kesempatan berharga
untuk mengimplementasikan ilmu dan pengetahuan dalam dunia nyata. Magang ini kami jalani
dengan tujuan untuk meningkatkan sistem dashboard rekapitulasi dana zakat, dengan fokus
utama pada pengembangan Ul/UX dan frontend. Laporan ini menggambarkan perjalanan kami
dari tahap persiapan hingga evaluasi akhir, yang mencatat pencapaian, pembelajaran, dan
refleksi pribadi yang kami peroleh selama periode magang.

Segala persembahan laporan ini kami sampaikan dengan harapan dapat menjadi
sumbangan kecil bagi perkembangan organisasi dan sebagai bentuk terima kasih atas bimbingan,
dukungan, serta kesempatan berharga yang diberikan kepada kami selama magang. Semoga hasil
laporan ini dapat memberikan manfaat dan menjadi bahan pertimbangan yang berguna untuk
pengembangan lebih lanjut. Kami menyadari bahwa masih banyak ruang untuk peningkatan, dan
kami berkomitmen untuk terus belajar dan berkembang di masa mendatang.

Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak
yang telah memberikan kontribusi, bimbingan, serta doa restu dalam perjalanan magang kami
ini. Semoga Allah SWT senantiasa memberkahi dan menjadikan setiap langkah kita sebagai amal
yang bermanfaat bagi semua.
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