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APA ITU GAME PHYSICS?

fisika

simulasi permainan video

Fisika permainan adalah hukum fisika sebagaimana didefinisikan 
dalam simulasi atau permainan video , dan logika pemrograman 
yang digunakan untuk mengimplementasikan hukum-hukum ini. 

Fisika permainan sangat bervariasi dalam tingkat 
kemiripannya dengan fisika dunia nyata. 

fisika permainan dirancang untuk meniru fisika dunia nyata 
seakurat mungkin, agar tampak realistis bagi pemain atau 
pengamat. 

Contoh penetapkan nilai parameter fisik, seperti gravitasi, 
kecepatan, percepatan, momentum, posisi.

https://en.wikipedia.org/wiki/Physics
https://en.wikipedia.org/wiki/Simulation
https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game


Key Take aways

• Fisika permainan mengacu pada simulasi fenomena fisik dalam permainan video.

• Fisika berkontribusi pada realisme dan dinamika lingkungan permainan, 

menjadikan permainan lebih mendalam dan menarik.

• Fisika permainan diimplementasikan menggunakan berbagai teknik dan algoritma, 

termasuk kinematika, dinamika, deteksi tabrakan, dan respons.

• Dinamika benda tegar dan dinamika benda lunak merupakan aspek penting fisika 

permainan, yang masing-masing mensimulasikan gerakan dan perilaku benda padat 

dan yang dapat dideformasi.

• Komponen tambahan fisika permainan meliputi sistem partikel, dinamika fluida, 

dan aerodinamika, yang berkontribusi pada realisme permainan secara 

keseluruhan.



KAITAN  VISI DAN TESIS DI 

PRODI MAGISTER 

PENDIDIKAN FISIKA UAD



VISI PRODI

• Pada tahun 2030 menjadi 

Program Magister Pendidikan 

Fisika kuat dalam penanaman 

konsep fisika, unggul dalam 

penggunaan IT untuk 

mendukung pembelajaran 

Fisika, berwawasan global, 

dan dijiwai dengan nilai 

islam 



Inti Visi

kuat dalam 
penanaman 
konsep 
fisika, 

unggul dalam 
penggunaan IT

berwawasan 
global,

dijiwai 
dengan nilai 

islam



No. JUDUL PRODUK UJI

1

Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada Pembelajaran 
Berdiferensiasi Gaya Belajar untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kelas 
Fase E LKPD uji t

2

Pengembangan E-Modul Pembelajaran Berbasis Pembelajaran 
Berdiferensiasi Pada Materi Usaha Dan Energi Untuk Penguatan Dimensi 
Profil Pelajar Pancasila Pada Siswa SMP

E-Modul penguatan PPP

3

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Augmented Reality dengan Pendekatan 
Cognitive Load Theory untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir 
Kritis Peserta Didik.

ADDIE
uji 
peningkatan

4

Pengembangan Alat Praktikum Pengukuran Intensitas Cahaya Menggunakan 
Luxmeter Sederhana di Sekolah menengah Atas 

membuat 
alat uji 

5

Pengaruh Plating Nikel Pada Kumparan Tembaga Dengan Variasi Tegangan 
Untuk Meningkatkan Kepekaan Sebagai Sensor Suhu Rendah hasil 

penelit
ian 

uji hasil
uji monograf

6
Persepsi Guru Dan Implementasi Kurikulum Merdeka Pada Pembelajaran 
Fisika Di Madrasah Aliyah Negeri Kabupaten Bireuen

moduk 
fisika 
MBKM uji persepsi

7

Dampak Penggunaan Aplikasi Soundcard Oscilloscope Terhadap 
Pembelajaran Fisika Pada Materi Pipa Organa

modul
uji kepahaman 
dll

8

Pengembangan Modul Pembelajaran Fisika Terintegrasi Pemrograman 
Scratch pada Siswa Tuna Rungu SLB Negeri 2 Bantul



Beberapa contoh fitur 

Game Physic

Salah satu misi prodi



Berbagai fitur game physics 





1. Egrang: https://www.youtube.com/shorts/HgHwo6sUG_s?feature=share
2. tarik tambang: https://www.youtube.com/watch?v=6vMRFAo_M5o
3. kapal otok-otok: 

https://www.youtube.com/shorts/CiG4FryY0VM?feature=share
4. patil lele: https://youtu.be/El4Z-Ad2o8c
5. Ketapel: https://www.youtube.com/watch?v=hJa7Ky97Tx4
6. Kelereng: https://www.youtube.com/shorts/IhHwTKP359I?feature=share
7. Bayi di ayunan: https://www.youtube.com/shorts/A3zZwcv1-Os
8. Katak meloncat: https://www.youtube.com/watch?v=FF4bwYOup-E
9. Lompat jauh: https://www.youtube.com/watch?v=9kk4aW2WvQ8
10.Kitiran: https://www.youtube.com/shorts/DBvCQwNWjBE

Beberapa link video permainan

https://www.youtube.com/shorts/HgHwo6sUG_s?feature=share
https://www.youtube.com/watch?v=6vMRFAo_M5o
https://www.youtube.com/shorts/CiG4FryY0VM?feature=share
https://youtu.be/El4Z-Ad2o8c
https://www.youtube.com/watch?v=hJa7Ky97Tx4
https://www.youtube.com/shorts/IhHwTKP359I?feature=share
https://www.youtube.com/shorts/A3zZwcv1-Os
https://www.youtube.com/watch?v=FF4bwYOup-E
https://www.youtube.com/watch?v=9kk4aW2WvQ8




ANALISIS PADA 
KITIRAN



Apanya yg menyenangkan?

Audio, 

Visual

Gerakan

Permainan

Background dinamis

Banyak gerakan yang bisa 

dianalisis: posisi, 

kecepatan, percepatan, 

energi kinetik, gaya, 





Sensor - transduser – komputer (loggerpro)

Any sensors Transduser 
6 input

Aplikasi loggerpro
- Angka
- Grafik

obyek



Cara mengoperasikan

Buka loggerpro
Menu Insert > 
movie > klik 
enable/disable

Pasang standar 
ukuran

Pasang sumbu 
(0,0)

Lakukan 
tracking 

dengan klik 
gambar “titik”

Simpan dan 
beri nama 
“kitiran”

Ambil data dan 
copy ke excell

Analisis 
menurut yang 
diinginkan. 
Misal y(t).



Proses tracking



Yang bisa 

dilakukan 

selanjutnya

• Menggambar x(t)> menentukan 

fungsinya.

• Menggambar (x,y) > fitting

• Menetukan kecepatan dan 

percepatan serta menggambar 

grafiknya.

• Membuat angket : modul, kesan 

peserta, 

Dengan 
data 
excell



Tampilan copy data ke excell 

Data siap difitting



Pilihan: gelombang sinus



50,4882sin(1,096 0,06544) 4,497 10y t −= + − 

Fitting data menurut fungsi sinus menghasilkan
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Auto Fit for: Data Set | Y Vy = A*sin(Bt+C)+D
A: 0,4882 +/- 0,002116
B: 2,096 +/- 0,003873
C: 0,06544 +/- 0,02257
D: -4,497E-05 +/- 0,001552
Correlation: 0,9991RMSE: 0,01468 

Auto Fit for: Data Set | X Vx = A*sin(Bt+C)+D
A: 1,058 +/- 0,01801
B: 2,089 +/- 0,01531
C: 0,08899 +/- 0,08912
D: -0,0006318 +/- 0,01323
Correlation: 0,9865RMSE: 0,1251 



TUGAS

Berikutnya

Dibandingkan

Dianalisis

disimpulkan

Bagaimana dengan persamaan gerak 
bagian lain > 

gerakan 
orang 1

Gerakan 
orang 2

permasalahan yang timbul:

Ada penghalang



TERIMAKASIH
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