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Pengembangan Aplikas Game
B

Informatika

Bambang Robiin, ST.,M.T.
23

16

Topik atau Materi

Pengantar Game

desain game

konsep game

Game Engine

Prosedure dan metode pengembangan game
Arsitektur Aaplikasi Game
Perancangan game

UTS

Deteksi Benturan (colider)

Al gane

Multiplayer Karakter
Gameplay

Game Design Documentation
Game testing

Presentasi Proejct
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Rekap presensi matakuliah ini adalah hasil rekap yang sah dan bersumber dari Sistem Informasi Akademik Universitas Ahmad Dahlan.



