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Rahmahningsih, Rizqi Nafisah. 2023. “Pengembangan Media Audio Visual 

Berbasis Animaker pada Pembelajaran Teks Cerita Fantasi di SMP”. 

Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 

 

ABSTRAK 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya media pembelajaran yang kurang 

kreatif, interaktif, dan inovatif sebagai penunjang kegiatan pembelajaran agar 

siswa menjadi aktif dan tidak mudah merasa bosan. Oleh sebab itu, media audio 

visual berbasia Animaker perlu dikembangkan pada pembelajaran Bahasa 

Indonesia kelas VII SMP. Tujuan pengembangan ini adalah untuk 

mengembangkan media audio visual berbasis Animaker pada pembelajaran teks 

cerita fantasi kelas VII di SMP, untuk mengetahui kelayakan media audio visual 

berbasis Animaker pada pembelajaran teks cerita fantasi kelas VII di SMP, dan 

untuk mengetahui keefektifan media audio visual berbasis Animaker pada 

pembelajaran teks cerita fantasi kelas VII di SMP. 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu jenis penelitian pengembangan (Research 

and Development) R&D dengan model pengembangan ADDIE. Subjek yang 

digunakan pada penelitian ini yaitu para ahli media, ahli materi, ahli pengajaran, 

dan siswa kelas VII SMP Negeri 2 Kebumen sebagai pengguna media 

pembelajaran. Objek penelitian berupa pengembangan media audio visual yang 

berisi materi teks cerita fantasi kelas VII. Teknik dan instrumen pengumpulan 

data menggunakan teknik observasi, wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis 

data yang digunakan oleh peneliti yaitu menggunakan analisis data deskriptif-

kuantitatif. 

Penelitian ini menunjukkan hasil analisis media pembelajaran yang telah 

dikembangkan mendapatkan kategori “Sangat Layak”. Nilai rata-rata yang 

diperoleh dari para ahli dan pengguna media yang berjumlah 87,30. Skor rata–

rata diperoleh dari ahli media sebesar 92, ahli materi 79, ahli pengajaran 89, 

pengguna media sebesar 89,18. Dari perhitungan kefektifan menggunakan uji 

independent t-test pada SPSS, hasil sig (2-tailed) senilai 0,000 yang menujukkan 

bahwa terdapat perbedaan hasil belajar siswa menggunakan media audio visual 

berbasis Animaker. Berdasarkan hasil uji kefektifan pada pengembangan media 

audio visual berbasis Animaker pada pembelajaran teks cerita fantasi sangat 

efektif diimplementasikan pada pembelajaran di kelas. 

 
 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Animaker, dan Teks Cerita Fantasi 
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