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MOTTO

Pada akhirnya, dibutuhkan keberanian yang lebih besar untuk hidup
dibandingkan untuk bunuh diri.
(Albert Camus, A Happy Death)

Jadi, ingat kata Dory dalam film Finding Nemo, “Just keep swimming.”

karena dalam hidup ada masanya hanya perlu bertahan hidup

tanpa peduli siapa yang lebih dulu sampai tujuan.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terkendalanya proses pembelajaran bahasa
Indonesia di SMP Negeri 1 Liwa karena belum adanya media pembelajaran yang
kreatif dan inovatif. Oleh sebab itu, diperlukan media pembelajaran yang mampu
menarik peserta didik sehingga dapat bersemangat dalam pembelajaran bahasa
Indonesia. Salah satunya dengan mengembangkan media pembelajaran, seperti
pengembangan media Canva berbasis TikTok dalam pembelajaran teks prosedur
untuk siswa kelas VII di SMP Negeri 1 Liwa. Tujuan dalam penelitian ini adalah
untuk mengembangkan, mengetahui kelayakan, menerapkan (implementasi), serta
mengevaluasi media Canva berbasis TikTok dalam pembelajaran teks prosedur
kelas VII di SMP Negeri 1 Liwa.

Jenis penelitian adalah pengembangan atau R&D (Research and
Development) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE milik Dick
dan Carry (1996) dan memiliki 5 langkah atau tahapan, yakni Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation. Subjek coba pada penelitian ini
dilakukan oleh ahi media, ahli materi, ahli pengajaran, serta pengguna media yang
merupakan siswa kelas VII di SMP Negeri 1 Liwa. Teknik dan instrumen
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara dan
observasi. Sementara itu, teknik analisis data yang digunakan adalah teknik
analisis data kuantitatif-deskriptif.

Hasil penelitian ini berupa media Canva berbasis TikTok dalam pembelajaran
teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 1 Liwa. Hasil kelayakan diuji oleh ahli
media, ahli materi, dan ahli pengajaran. Adapun nilai rata-rata yang diperoleh
dalam media pengembangan ini sebesar 92,4. Skor tersebut didapatkan dari ahli
media sebesar 82,2 poin; dari ahli materi sebesar 95 poin; dari ahli pengajaran
sebesar 100 poin. Berdasarkan hasil validasi, maka media Canva berbasis TikTok
dalam pembelajaran teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 1 Liwa sudah “Sangat
Layak” digunakan dalam pembelajaran.

Implementasi yang telah dilaksanakan dan komentar yang diberikan peserta
didik pada google form menunjukkan bahwa peserta didik menjadi tertarik dalam
pembelajaran sehingga lebih aktif dan kondusif selama kegiatan belajar mengajar,
serta dari peserta didik memperoleh skor sebesar 79,73 dan termasuk dalam
kategori “Layak”. Evaluasi dalam media yang telah dikembangkan, antara lain
font perlu diperbesar dan penulisan kalimat perlu dicek keefektifannya.
Kemudian, kesalahan lain terletak pada bagian kepenulisan angka kelas 7 yang
seharusnya menggunakan angka romawi, yakni kelas VII. Terdapat kekurangan
dalam video bagian volume suara perlu diperbesar. Berdasarkan uraian tersebut,
maka media Canva berbasis TikTok dalam pembelajaran teks prosedur kelas VI
di SMP Negeri 1 Liwa dapat digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Canva, TikTok, Teks Prosedur
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