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Motto 

1. Tidak ada keberhasilan tanpa kehilangan. 

2. Serahkan semua kepada Allah SWT maka semua akan baik-baik saja. 

3. Sesulitnya hidup tetaplah hidup demi film favorit, makanan lezat, dan 

kebahagiaan sederhana lainnya. 

4. Resiko lebih baik daripada penyesalan, hiduplah tanpa penyesalan karna 

kegagalan patut di bercandakan. 

5. Jangan berdoa untuk hidup yang mudah, tapi berdoa untuk dijadikan 

seseorang yang lebih indah dan kuat. 

6. Tetaplah berjalan walaupun selangkah, intinya adalah sampai tujuan. 

7. Hidup hanya sekali, maka lakukanlah apapun yang mungkin di dunia ini 

namun masih berlandaskan pada norma dan agama. 

8. Mengganti kata kebahagian dengan kata bersyukur, mensyukuri apapun hal 

yang ada di hidup kita adalah kebahagian sejati. 

9. Mengapa harus mengejar cinta yang fana, sedangkan orang disekitar kita 

terabaikan akan kebutuhan cinta dari kita. 

10. Lihatlah dari berbagai sudut pandang maka dunia akan telihat lebih indah.  
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SISTEM INFORMASI PEMESANAN  

MINUMAN HERBAL TRADISIONAL  

BERBASIS WEB  

Studi Kasus UMKM Yoga Djaya  

 

Abstrak 

Yoga Djaya merupakan perusahaan minuman rempah tradisional yang dikemas dan dikembangan 

dengan cara modern. Hal tersebut membuat bisnis Herbal pada Yoga Djaya terus mengalami 

perkembangan hingga saat ini sudah tercatat eksport minuman Herbal hingga 5 negara yaitu Belgia, 

Australia, Swedia, Swis, dan Belanda. Namun terdapat masalah pada Yoga Djaya yang 

mempengaruhi presentase penjualan lokal. Ditutupnya beberapa akses permanen menuju toko pada 

tahun 2023 dikarenakan pembangunan pada area Kraton menjadi faktor utama permasalahan pada 

Yoga Djaya. Akses menuju toko yang terbatas serta pemesanan online yang masih melalui aplikasi 

perpesanan lintas platform, menyebabkan proses bisnis yang ada menjadi kurang efisien. Untuk 

menanggulangi hal tersebut, Yoga Djaya sudah bekerja sama dengan beberapa jasa pengiriman 

seperti POS dan Wahana, namun belum cukup untuk menunjang keefisiensian penjualan pada Yoga 

Djaya. Perlu adanya sebuah sistem online yang dapat menunjang fasilitas serta penjualan pada Yoga 

Djaya.  

 Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi permasalahan yang ada pada Yoga Djaya dengan 

merancang dan mengimplementasikan sistem informasi pemesanan minuman herbal tradisional 

berbasis web pada Yoga Djaya. Sistem ini dirancang untuk membuat penjualan minuman herbal 

menjadi lebih efisien dan memberikan kemudahan akses bagi pelanggan dalam melakukan 

pemesanan produk herbal. Pendekatan pembangunan sistem pada penelitian ini menggunakan 

metode Waterfall, yang memiliki tahapan analisa, perancangan, pembangunan, dan pengujian 

sistem.  

Sistem yang dibangun memiliki beberapa fitur utama, antara lain manajemen produk, pengelolaan 

keranjang belanja, proses checkout, serta pelacakan status pemesanan. Pengujian fungsionalitas 

dilakukan dengan cara BlackBox testing dengan menguji apakah website sudah dapat berjalan 

dengan baik. Pengujian website dilakukan oleh 3 staf Yoga Djaya dan memiliki hasil menunjukkan 

bahwa website berjalan dengan baik dan dinilai dapat lebih efisien jika digunakan dalam sistem 

penjualan Yoga Djaya.   

Kata kunci: Waterfall, Sistem Informasi, UML, Pemesanan Online, PHP, Herbal 
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WEB-BASED TRADITIONAL HERBAL  

DRINK ORDERING INFORMATION  

SYSTEM  

Yoga Djaya MSME Case Study  

 

Abstract  

Yoga Djaya is a traditional herbal drink company that is packaged and developed in a modern way. 

This makes Yoga Djaya's Herbal business continue to grow until now, Herbal drink exports have 

been recorded to 5 countries, namely Belgium, Australia, Sweden, Switzerland, and the Netherlands. 

However, there are problems at Yoga Djaya that affect the percentage of local sales. The closure of 

several permanent accesses to the store in 2023 due to construction in the Kraton area is the main 

factor in the problems at Yoga Djaya. Limited access to the store and online ordering that is still 

through cross-platform messaging applications, make the existing business process less efficient. To 

overcome this, Yoga Djaya has collaborated with several delivery services such as POS and Wahana, 

but it is not enough to support sales efficiency at Yoga Djaya. There needs to be an online system 

that can support facilities and sales at Yoga Djaya.  

This study aims to overcome the problems at Yoga Djaya by designing and implementing a web-

based traditional herbal drink ordering information system at Yoga Djaya. This system is designed 

to make herbal drink sales more efficient and provide easy access for customers to order herbal 

products. The system development approach in this study uses the Waterfall method, which has 

stages of analysis, design, development, and system testing.  

The system built has several main features, including product management, shopping cart 

management, checkout process, and order status tracking. Functionality testing is carried out using 

BlackBox testing by testing whether the website can run properly. Website testing was carried out 

by 3 Yoga Djaya staff and the results showed that the website was running well and was considered 

to be more efficient if used in the Yoga Djaya sales system.  

Keywords: Waterfall, Information System, UML, Online Ordering, PHP, Herbal 

  


