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Fransisca, Riska 2024 “Efektivitas Multimedia Interaktif berbasis 

Articulate Storyline 3 terhadap Student Engagement IPA kelas VI di SD 

Muhammadiyah Gendeng”. Skripsi, Yogyakarta: Universitas Ahmad 

Dahlan 

ABSTRAK 

Penelitian ini memiliki tujuan utama yang terfokus pada tiga 

aspek penting. Pertama, penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi 

penerapan multimedia interaktif dalam pembelajaran IPA di kelas VI SD 

Muhammadiyah Gendeng. Kedua, penelitian ini bertujuan untuk 

mengukur tingkat keterlibatan peserta didik (student engagement) dalam 

pembelajaran IPA ketika menggunakan multimedia interaktif. Ketiga, 

penelitian ini bertujuan untuk menilai efektivitas multimedia interaktif 

berbasis Articulate Storyline 3 terhadap peningkatan student engagement 

dalam pembelajaran IPA di kelas VI SD Muhammadiyah Gendeng.  

 

Adapun penelitian ini dilaksanakan di SD Muhammadiyah 

Gendeng, Yogyakarta, Indonesia. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain Quasi Eksperimental, 

menggunakan One Group Pretest-Posttest Design. Desain ini 

membandingkan hasil sebelum dan sesudah perlakuan (X). Nilai pretest 

(O1) diukur sebelum perlakuan, dan nilai posttest (O2) diukur setelah 

perlakuan. 

 

Hasil penelitian yang di hasilkan oleh peneliti menunjukan 

pembelajaran menggunakan multimedia interaktif berbasis Articulate 

Storyline 3 pada materi tata surya di kelas VI B terlaksana dengan baik. 

Hal ini tercermin dari peningkatan keterlibatan peserta didik (student 

engagement) selama pembelajaran dengan sintaks yang mencakup 

penyampaian tujuan, penyajian informasi, pengorganisasian kelompok 

belajar, serta evaluasi. Kedua, terdapat peningkatan signifikan dalam 

student engagement setelah penggunaan multimedia interaktif, dengan 

kategori keterlibatan yang paling dominan berada pada tingkat sedang. 

Ketiga, multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline 3 terbukti 

sangat efektif dalam meningkatkan student engagement, dengan 

perolehan nilai effect size yang sangat besar. Pembelajaran yang berpusat 

pada peserta didik, di mana peserta didik mengoperasikan multimedia 

secara mandiri, mendukung efektivitas ini, sehingga hipotesis mengenai 

efektivitas multimedia interaktif dalam meningkatkan keterlibatan 
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peserta didik dapat diterima. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Articulate Storyline 3, Student 

Engagement 

 

Fransisca, Riska 2024. “"Effectiveness of Interactive Multimedia based on 

Articulate Storyline 3 on Student Engagement in Grade VI Science at SD 

Muhammadiyah Gendeng". Thesis, Yogyakarta: Ahmad Dahlan University 

 

ABSTRACT 
 

This study has three main objectives. First, it aims to evaluate the 

implementation of interactive multimedia in science learning for 6th-grade students 

at SD Muhammadiyah Gendeng. Second, it seeks to measure student engagement 

in science classes when using interactive multimedia. Third, it assesses the 

effectiveness of Articulate Storyline 3-based interactive multimedia in enhancing 

student engagement in science lessons at SD Muhammadiyah Gendeng.  

 

The research was conducted at SD Muhammadiyah Gendeng in 

Yogyakarta, Indonesia. It used a quantitative approach with a quasi-experimental 

design, specifically a One Group Pretest-Posttest Design. This design compares the 

results before and after the intervention (X). The pretest (O1) was measured before 

the intervention, and the posttest (O2) was measured after the intervention. 

 

 The study results indicate that using Articulate Storyline 3-based 

interactive multimedia for teaching solar system material in 6th-grade class B was 

effective. This was reflected in the increased student engagement during the lessons, 

with the teaching methods including goal setting, information presentation, group 

organization, and evaluation. Additionally, there was a significant increase in 

student engagement after using interactive multimedia, with the most common 

engagement level being moderate. Furthermore, Articulate Storyline 3-based 

interactive multimedia proved to be highly effective in enhancing student 

engagement, as indicated by a large effect size. The student-centered approach, 

where learners operate the multimedia independently, supported this effectiveness, 

making the hypothesis about the effectiveness of interactive multimedia in 

increasing student engagement valid. 

 

 

 

Keywords  :  Multimedia, Articulate Storyline 3, Student Engagement 

 




