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1800018248 
 

 

ABSTRAK 

Desa Renda terletak di Kecamatan Belo, Kabupaten Bima, Provinsi Nusa 
Tenggara Barat yang mayoritas penduduknya beragama Islam. Pembangunan 
masjid, mushola, dan langgar banyak dilakukan seiring jumlah masyarakat beragama 
Islam yang membutuhkan akses terhadap tempat ibadah. Pengelolaan tempat 
ibadah tersebut beberapa bagian masih dinilai kurang efektif  seperti manajemen 
informasi, pengelolaan keuangan (pemasukan dan pengeluaran) yang disampaikan 
satu kali seminggu setiap hari Jum’at menyebabkan informasi cepat dilupakan, susah 
untuk diakses Kembali, dan kurang tersampaikan ke masyarakat. 

Dalam penelitian ini menerapkan metode design thinking yaitu pendekatan 
pada manusia. Langkah-langkah yang dilakukan untuk menghasilkan produk sesuai 
kebutuhan pengguna, yaitu empati, penetapan, ide proses menghasilkan inovasi, 
prototipe rancangan, dan pengujian kelayakan. 

Hasil penelitian ini berupa rancangan User Interface dan User Experience yang 
diuji menggunakan User Experience Questionnaire (UEQ) berdasarkan penilaian 
enam skala. Penilaian akhir dilakukan perbandingan menggunakan skala benchmark 
dengan hasil skala daya tarik 2,38, kejelasan 2,47, efisiensi 2,18, ketepatan 2,22, 
stimulasi 2,18, dan kebaruan 1,83.  

Kata kunci: User Interface, User Experience, Tempat Ibadah, Design Thinking, Desa Renda 
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