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PEMBUATAN MULTIMEDIA MEDIA PEMBELAJARAN

INTERAKTIFILMU PENGETAHUAN SOSIAL PERISTIWA

KEBANGSAAN SEPUTAR SUMPAH PEMUDA KELAS V
SEKOLAH DASAR PLEBENGAN

ABSTRAK

Ahmad Arief Nugroho
1600018103

Sumpah Pemuda merupakan suatu pergerakan kemerdekaan Republik Indonesia yang
dilakukan oleh para pemuda-pemudi Indonesia dengan menyatakan janji satu tanah air, satu
bangsa, dan satu bahasa. Pembelajaran di SD Negeri Plebengan, materi Sumpah Pemuda masuk
dalam pembelajaran Iimu Pengetahuan Sosial Kelas V Tema 7 Subtema 1. Berdasarkan hasil
observasi di Sekolah Dasar Negeri Plebengan, keterbatasan sumber pelajaran yang hanya
bersumber dari buku menyebabkan siswa kurang dapat memvisualisasikan materi seperti
visualisasi gambar, audio, dan video yang ada di materi Sumpah Pemuda. Maka diperlukannya
sebuah media pembelajaran interaktif yang dibuat sesuai materi ajar. Media tersebut berupa
media pembelajaran interaktif, terkait dengan materi Peristiwa Sumpah Pemuda 1928 sebagai
penunjang proses belajar mengajar. Penelitian ini dilakukan di Sekolah Dasar Negeri Plebengan
Bantul. Tujuan Penelitian ini adalah Menghasilkan media pembelajaran yang interaktif, supaya
guru dan murid saling melakukan aksi saling aktif, Meningkatkan efisiensi proses pembelajaran,
Menghasilkan media pembelajaran yang layak digunakan untuk membantu guru dan murid
dalam menyampaikan materi dan menarik antusias peserta didik dalam belajar di sekolah
maupun dirumah.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah MDLC (Multimedia Development
Life Cycle). Tahapan dalam penelitian ini meliputi wawancara, studi pustaka, dan observasi di
Sekolah Dasar Negeri Plebengan Bantul. Pengembangan aplikasi terdiri dari enam tahapan yaitu
konsep, perancangan, pengumpulan materi, pembuatan aplikasi, uji coba dan pendistribusian.

Hasil pengujian multimedia ini menunjukan semua jawaban sangat baik & baik sehingga
komponen fungsional layak digunakan karena memiliki kualitas yang baik. Adapun pengujian
aplikasi ini dilakukan dengan dua cara pengujian yaitu Blackbox Test dan System Usability Scale
(SUS). Pada pengujian blackbox dilakukan dengan guru wali kelas V di SD Negeri Plebengan
Bantul, sedangkan pengujian SUS dilakukan kepada 24 siswa kelas V. Skor yang didapat dalam
pengujian ini adalah 83,2 yang menandakan bahwa aplikasi media pembelajaran interaktif ini
dapat diterima dan dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran di SD Negeri Plebengan.

Kata Kunci: Sumpah Pemuda, IImu Pengetahuan Sosial, Media Pembelajaran, Blackbox
Tes, System Usability Scale
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