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Safrilania, Dewi Laila. 2023. “Pengembangan Multimedia Aksara Jawa Interaktif
(AJI) Bagi Siswa Kelas 4 Sekolah Dasar”. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad
Dahlan.

ABSTRAK

Media merupakan salah satu alat yang digunakan oleh guru dan siswa untuk
memahami materi pembelajaran secara lebih mudah dan menarik. Penelitian ini
memiliki tujuan untuk mengembangkan serta mengetahui kualitas multimedia
Aksara Jawa Interaktif (AJl) bagi kelas 4 oleh para ahli. Ahli yang digunakan untuk
menguji kualitas multimedia diantaranya adalah ahli media, ahli materi, dan ahli
pembelajaran. Tujuan selanjutnya adalah mengetahui kelayakan multimedia Aksara
Jawa Interaktif (AJI) oleh guru dan siswa.

Penelitian ini menggunakan jenis pengembangan Reseach and Development
(RnD) Dengan model ADDIE vyaitu analisis (analyze), desain (design),
pengembangan (development), implementasi (implementation), dan evaluasi
(evaluation). Teknik pengumpulan data menggunakan lembar penilaian, angket,
observasi dan wawancara. Data yang diperoleh dianalisis dengan menggunakan
teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari: (1) uraian
saran, kritik, dan masukan dari para validator ahli; (2) hasil observasi dan wawancara
terhadap guru dan siswa setelah pemakaian produk, sedangkan data kuantitatif
diperoleh dari penilaian produk oleh para validator ahli dan kelayakan produk oleh
guru dan angket siswa yang nantikan akan berbentuk skor dan diakumulasikan dalam
kriteria kualitas dan kelayakan.

Hasil Penelitian ini memperoleh penilaian dari ahli media mendapat nilai
80,76 dengan kategori sangat baik. Kemudian penilaian dari ahli materi mendapat
nilai 83,33 berkategori sangat baik. Penilaian dari ahli pembelajaran 93,33
berkategori sangat baik. Penilaian guru 88,75 dengan kategori sangat layak. Penilaian
dari angket siswa 90,49 berkategori sangat layak. Sehingga nilai multimedia Aksara
Jawa Interaktif (AJIl) yang telah disusun mendapatkan rata- rata nilai 87,33. Nilai
tersebut termasuk dengan kategori sangat baik dan layak digunakan untuk siswa
sekolah dasar kelas 4.

Kata Kunci: Media pembelajaran, multimedia interaktif, aksara jawa, Sekolah
Dasar
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Safrilania, Dewi Laila, 2023. “Developing AJl (Aksara Jawa Interaktif) Multimedia
For Grade 4 Students of Elementary School”. Thesis. Yogyakarta: Ahmad Dahlan
University.

ABSTRACT

Media is one of the tools used by teachers and students to understand learning
material more easily and interestingly. This study aims to develop and determine the
quality of Aksara Jawa Inteaktif (AJI) multimedia for grade 4 by experts. Experts
used to test the quality of multimedia include media experts, material experts, and
learning experts. The next objective is to determine the feasibility of interactive
Javanese script (AJl) multimedia by teachers and students.

This research uses the type of developmentReseach and Development (RnD)
With the ADDIE model, namely analysis (analyze), design (design), development
(development), implementation (implementation), and evaluation (evaluation). Data
collection techniques using assessment sheets, questionnaires, observations and
interviews. The data obtained were analyzed using qualitative and quantitative data
analysis techniques. Qualitative data were obtained from: (1) descriptions of
suggestions, criticisms and input from expert validators; (2) the results of
observations and interviews with teachers and students after using the product, while
quantitative data is obtained from product evaluation by expert validators and
product feasibility by teachers and student questionnaires which are expected to be
in the form of scores and accumulated in quality and feasibility criteria.

The results of this study obtained an assessment from media experts with a
score of 80.76 in the very good category. Then the assessment of the material expert
scored 83.33 in the very good category. Rating from learning experts 93.33 in very
good category. Teacher assessment 88.75 with very decent category. The assessment
from the student questionnaire was 90.49 in the very proper category. So that the
Interactive Javanese Script (AJl) multimedia value that has been compiled gets an
average value of 87.33. This value is included in the very good category and is
suitable for use for 4 student elementary school.

Keywords: Learning media, interactive multimedia, Aksara Jawa, Elementary
School
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