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SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PEMETAAN OBJEK WISATA 

DI PULAU TERNATE BERBASIS PROTOTYPE 

 
 

Andri A.Hafid 
ABSTRAK 

 
 

Sektor pariwisata di Indonesia masih menduduki peranan yang sangat penting dalam menunjang 

pembangunan nasional sekaligus merupakan salah satu faktor yang sangat strategis untuk meningkatkan 

pendapatan masyarakat dan devisa negara. Kota Ternate menawarkan 16 kawasan wisata yang meliputi 

Pantai, Danau, dan Benteng yang merupakan warisan dari masa penjajahan. Namun, metode 

penyampaian informasi wisata yang digunakan oleh Dinas Pariwisata masih bersifat manual, seperti 

memberikan brosur, pamflet kepada pengunjung yang datang ke objek wisata tersebut. Hal ini 

mengakibatkan terbatasnya akses informasi wisata yang tersedia di Kota Ternate.  

Tujuan dari penelitian ini antara lain untuk membangun sistem informasi geografis wisata 

berbasis web untuk membantu dinas pariwisata agar mendapatkan data wisatawan yang berkunjung di 

Pulau Ternate untuk membangun sistem informasi geografis. Penelitian ini menggunakan metode 

prototype. Metode prototype terdiri dari lima tahap pengembangan yakni Communication, Quick Plan, 

Modeling Quick Design, Construction of Prototype, dan Deployment Develivery & Feedback.  

 Hasil dari penelitian ini adalah Sistem informasi geografis memiliki kemampuan untuk 

menampilkan informasi pemetaan lokasi objek wisata di Pulau Ternate serta informasi pendukung melalui 

peta google maps, terdapat 4 fitur yaitu home, peta wisata, event, dan subscribe. Sistem juga 

menunjukkan informasi pengunjung terbanyak di 2020-2022 dengan 3 warna marker yaitu hijau, kuning 

dan merah. Hijau dengan jumlah pengunjung terbanyak, kuning dengan jumlah pengunjung standar dan 

merah dengan jumlah pengunjung terendah. Hasil pengembangan aplikasi kemudian diujicobakan dengan 

menggunakan metode Blackbox dan System Usability Scale (SUS) bahwa sistem informasi geografis ini 

berjalan sesuai dengan apa yang telah dirancang, input yang diberikan dapat diterima dengan baik dan 

output yang dikeluarkan sesuai dengan yang diharapkan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Prototype, Pariwisata. 

 

 

 

 

 



xvi 
 

GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEM MAPPING TOURIST OBJECTS ON TERNATE ISLAND 

BASED ON PROTOTYPE 

 

Andri A.Hafid 

ABSTRACT 

 

The tourism sector in Indonesia still plays a very important role in supporting national development and 

is also a very strategic factor in increasing people's income and the country's foreign exchange. The city of 

Ternate offers 16 tourist areas including beaches, lakes and forts which are legacies from the colonial period. 

However, the method of delivering tourist information used by the Tourism Office is still manual, such as 

providing brochures and pamphlets to visitors who come to the tourist attraction. This results in limited access 

to tourist information available in Ternate City. 

The aim of this research is, among other things, to build a web-based tourist geographic information 

system to help the tourism department obtain data on tourists visiting Ternate Island to build a geographic 

information system. This research uses the prototype method. The prototype method consists of five 

development stages, namely Communication, Quick Plan, Modeling Quick Design, Construction of Prototype, 

and Deployment Development & Feedback. 

The results of this research are that the geographic information system has the ability to display 

mapping information on the location of tourist attractions on Ternate Island as well as supporting information 

via Google Maps. There are 4 features, namely home, tourist map, event, and subscribe. The system also shows 

the most visitor information in 2020-2022 with 3 marker colors, namely green, yellow and red. Green with the 

highest number of visitors, yellow with the standard number of visitors and red with the lowest number of 

visitors. The results of the application development were then tested using the Blackbox method and System 

Usability Scale (SUS) to show that this geographic information system was running according to what had been 

designed, the input provided was well received and the output issued was as expected. 

Keyword : Geographic Information Systems, Prototype, Tourism. 

 

 

 


