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Nugroho, A. (2022), Pengembangan Media Animasi Belajar Untuk Pembelajaran
Tema 1 Subtema 3 Pembelajaran 1 Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Skripsi,
Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh fenomena penggunaan media
pembelajaran di kelas V SD yang masih klasikal, belum menggunakan metode
variatif dan pemanfaatan teknologi untuk belajar. Penelitian ini bertujuan untuk: 1)
Mengetahui langkah-langkah pengembangan media animasi belajar  untuk
pembelajaran tema 1 subtema 3 pembelajaran 1 pada siswa kelas V SD. 2)
Mengetahui kualitas media animasi belajar untuk pembelajaran tema 1 subtema 3
pembelajaran 1 pada siswa kelas V SD, dan 3) Mengetahui kelayakan media
animasi belajar untuk pembelajaran tema 1 subtema 3 pembelajaran 1 pada siswa
kelas V SD.

Jenis penelitian ini adalah Research and Development. Jenis data penelitian
yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. Teknik pengumpulan data penelitian
menggunakan instrumen dan wawancara. Analisis data pada penelitian ini
menggunakan teknik deskriptif kualitatif dan kuantitatif menggunakan statistik.

Hasil penelitian menunjukan bahwa 1. Pengembangan media animasi belajar
diperlukan langkah-langkah:1) Mencari potensi dan masalah, 2) Pengumpulan data,
3) Mendesain produk, 4) Melakukan validasi dengan ahli media, ahli materi dan
ahli pembelajaran. 2. Kualitas media animasi belajar untuk pembelajaran tema 1
subtema 3 pembelajaran 1 pada kelas V yang telah dilakukan memiliki kualitas baik
dan sangat baik. Hal ini dapat dilihat dari penilaian ahli media memiliki kualitas
sangat baik, ahli materi memiliki penilaian baik, dan ahli pembelajaran memiliki
nilai baik. 3. Media animasi belajar untuk pembelajaran tema 1 subtema 3
pembelajaran 1 pada kelas VV memiliki kelayakan, sangat layak dan layak. Hal ini
dapat dilihat dari nilai validasi ahli media yaitu sangat layak, ahli materi layak, ahli
pembelajaran layak, serta pengguna yaitu guru yang masuk dalam kategori layak
dan siswa yang masuk kategori sangat layak.

Kata Kunci : Media Animasi, Pembelajaran, Tematik, Sekolah Dasar
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Nugroho, A. (2022), Development of Learning Animation Media for Learning
Theme 1 Sub-theme 3 Learning 1 for Class V Elementary School Students, Thesis,
Yogyakarta: Ahmad Dahlan University

ABSTRACT

This research is motivated by the phenomenon of the use of learning media
in class V SD which is still classical, has not used varied methods and the use of
technology for learning. This study aims to: 1) Know the steps for developing
learning animation media for learning theme 1 sub-theme 3 learning 1 in fifth grade
elementary school students. 2) Knowing the quality of learning animation media
for learning theme 1 sub-theme 3 learning 1 in class V SD students, and 3) Knowing
the feasibility of learning animation media for learning theme 1 sub-theme 3
learning 1 in class V SD.

This type of research is Research and Development. The types of research
data are qualitative data and quantitative data. Research data collection
techniques using instruments and interviews. Data analysis in this study used
qualitative and quantitative descriptive techniques using statistics.

The results showed that 1. Development of learning animation media
required steps: 1) Looking for potential and problems, 2) Collecting data, 3)
Designing products, 4) Validating with media experts, material experts and
learning experts. 2. The quality of learning animation media for learning theme 1
sub-theme 3 learning 1 in class V which has been carried out has good and very
good quality. This can be seen from the assessment of media experts having very
good quality, material experts having good ratings, and learning experts having
good grades. 3. Learning animation media for learning theme 1 sub-theme 3
learning 1 in class V has feasibility, is very feasible and feasible. This can be seen
from the validation scores of media experts, which are very feasible, material
experts are feasible, learning experts are appropriate, and users are teachers who
fall into the appropriate category and students who fall into the very feasible
category.

Keywords: Animation Media, Learning, Thematic, Elementary School
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