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MOTTO 

 

Apakah kamu mengira bahwa kamu akan masuk surga, padahal belum datang 

kepadamu ujian/cobaan sebagaimana halnya orang-orang terdahulu sebelum 

kamu ? Mereka ditimpa oleh malapetaka dan kesengsaraan, serta digoncangkan 

dengan bermacam-macam ujian/cobaan. (Al-Baqarah 214) 
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Munir, A. 2024. Pengembangan Media Video Animasi dengan Kinemaster untuk 

Pembelajaran Fisika pada Topik Gerak Parabola kelas X SMA. Tesis.Yogyakarta: 

Universitas Ahmad Dahlan 

 
 

INTISARI 

 
Pada dasarnya fisika ialah suatu cabang ilmu sains yang pemaparannya bisa 

meningkatkan berpikir analitis peserta didik. Kemampuan berpikir ini bisa dikembangkan 

menggunakan berbagai peristiwa fenomena alam sebagai wujud implementasi dari 

pengetahuan fisika. Fisika menjadi mata pelajaran yang di benci oleh peserta didik. 

Kecenderungan ini biasanya dimulai saat proses pembelajaran yang memberikan kesan bahwa 

fisika menjadi pelajaran yang sulit dan terkesan sangat serius serta berhubungan dengan 

konseptual, pemahaman materi pembelajaran, masalah kompleks melalui pendekatan numerik, 

sampai praktikum yang mereka lakukan dan cenderung sangat membosankan. Peserta didik 

juga kurang memahami konsep pembelajaran fisika. Hal ini dikarenakan pada proses 

pembelajaran yang bersifat teacher center learning, peserta didik menjadi kurang aktif, minat 

belajar kurang, serta peserta didik tidak dapat belajar mandiri tanpa adanya guru. 

Dan ada juga beberapa permasalahan yang ditemukan. Pertama, materi gerak parabola 

merupakan salah satu materi dalam pembelajaran fisika yang memiliki banyak persamaan 

sehingga memerlukan kemampuan berpikir kritis. Hal ini dapat dilihat dari hasil ulangan 

tengah semester siswa kelas X SMA pada mata pelajaran fisika tahun pelajaran 2020, dari 22 

peserta didik hanya 37% yang tuntas mencapai nilai memenuhi KKM sedangkan 63% lainnya 

masih mendapatkan nilai tidak memenuhi KKM tersebut. Kedua, metode pembelajaran yang 

digunakan masih dilakukan dengan metode ceramah, menghafal dan menggambarkan. Hal ini  

akan sulit untuk diingat oleh peserta didik, apalagi jika dalam pembelajaran tidak 

meninggalkan kesan yang mendalam. Ketiga, peserta didik sering merasa bingung dan bosan 

dalam proses pembelajaran dikarenakan terbatasnya serta kurangnya  media pembelajaran 

yang digunakan oleh pendidik dalam mengajar. Hal ini tentu menurunkan minat dan motivasi 

belajar peserta didik. 

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan (R & D). Objek 

penelitian ini adalah video animasi berbasis aplikasi kinemaster dalam pembelajaran fisika 

pada materi gerak parabola. Penelitian pengembangan media video animasi menggunakan 

aplikasi kinemaster ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari media pembelajaran fisika 

pada  topik gerak parabola di SMAN 2 Donggo. Instrumen pengumpulan data yang digunakan 

berupa validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, dan angket respon peserta didik. 

Teknik analisis data yang digunakan adalah dengan cara menganalisis skor persentase 

penilaian validasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa yang didapatkan dari validasi 

memenuhi kategori sangat layak dari ahli  materi dengan rata-rata 9,75%, ahli  media sebesar 

90,22%. Adapun hasil angket respon peserta didik setelah dilakukan validasi terhadap video 

animasi oleh para ahli, hasil penilaian dari responden dengan rata-rata 79,5%. Berdasarkan 

hasil perolehan tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi dengan 

kinemaster sangat valid digunakan sebagai media pembelajaran fisika pada topik gerak 

parabola. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Gerak  Parabola. 
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Munir, A. 2024. Development of  animated video media using kinemaster for learning physics 

on the topic of parabolic motion for class X SMA. Thesis. Yogyakarta: Universitas Ahmad 

Dahlan 

ABSTRACT 

 
 Basically, physics is a branch of science whose exposure can improve students' 

analytical thinking. This thinking ability can be developed using various natural phenomena 

as a form of implementation of physical knowledge. Physics is a subject that students hate. 

This tendency usually starts during the learning process which gives the impression that 

physics is a difficult subject and seems very serious and is related to concepts, understanding 

learning material, complex problems through a numerical approach, to the practical work they 

do and tends to be very boring. Students also do not understand the concept of physics 

learning. This is because in the teacher-centered learning process, students become less active, 

have less interest in learning, and students cannot learn independently without a teacher. 

 And there were also several problems found. First, parabolic motion material is one of 

the materials in physics learning that has many similarities so it requires critical thinking 

skills. This can be seen from the results of the mid-semester exams for class Second, the 

learning method used is still the lecture method, memorizing and describing. This will be 

difficult for students to remember, especially if the learning does not leave a deep impression. 

Third, students often feel confused and bored in the learning process due to the limited and 

lack of learning media used by educators in teaching. This certainly reduces students' interest 

and motivation to learn. 

 This type of research uses research and development (R & D). The object of this 

research is an animated video based on the Kinemaster application in learning physics on 

parabolic motion material. This research on developing animated video media using the 

Kinemaster application aims to determine the feasibility of physics learning media on the 

topic of parabolic motion at SMAN 2 Donggo. The data collection instruments used were 

material expert validation, media expert validation sheets, and student response questionnaires. 

The data analysis technique used is by analyzing the percentage score of the validation 

assessment. The research results showed that what was obtained from validation met the very 

appropriate category from material experts with an average of 9.75%, media experts at 

90.22%. As for the results of the student response questionnaire after validation of the 

animated video by experts, the assessment results from respondents were an average of 79.5%. 

Based on these results, it can be concluded that the animated video learning media with 

Kinemaster is very valid to use as a physics learning media on the topic of parabolic motion. 
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