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ABSTRAK 
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Bawang merah adalah salah satu jenis tanaman hortikultura yang termasuk dalam 
kategori tanaman semusim dan memiliki umbi dengan lapisan-lapisan. Produksi bawang merah 
tersebar hampir di seluruh provinsi di Indonesia. Daerah yang merupakan produsen utama bawang 
merah adalah Kabupaten Brebes, terutama di Kecamatan Larangan. Harga bawang merah 
fluktuatif dan kualitas bawang merah berpengaruh pada harga yang ditawarkan. Maka dari itu, 
perlu adanya pengelompokan bawang merah berdasarkan kualitasnya agar dapat membantu 
para petani mendapatkan harga yang tinggi. Klasifikasi dilakukan dengan mengelompokkan 
dalam tiga kelas, yaitu kualitas baik, sedang, dan buruk. 

Pada penelitian ini, metode yang digunakan yaitu Convolutional Neural Network (CNN) 
dengan menerapkan Arsitektur Visual Geometry Group 16 (VGG-16). VGG-16 merupakan 
arsitektur jaringan saraf konvolusi yang terdiri dari 16 lapisan yang saling terhubung. Struktur ini 
ditandai dengan penggunaan berulang lapisan konvolusi dengan ukuran filter 3 × 3 dan lapisan 
pooling dengan ukuran 2 × 2 dan menerapkan fungsi aktivasi ReLu dan Softmax. 

Hasil pengujian dengan Arsitektur VGG-16 menunjukkan bahwa sistem berhasil 
mencapai akurasi tertinggi sebesar 98%. Pengujian ini dilakukan menggunakan parameter 
learning rate sebesar 0,0001, batch size 16, dan 30 kali epoch. 

 
Kata Kunci: Klasifikasi, Deep Learning, Convolutional neural network (CNN), Visual Geometry 
Group 16 (VGG-16), Bawang Merah. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


