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PENGEMBANGAN SISTEM KEUANGAN BERBASIS WEB PADA LAZISMU DIY 
MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

 
Darlian Ramadhani 

1800018220 
 

Abstrak 
 
 

Lazismu Daerah Istimewa Yogyakarta yang selama ini masih menggunakan 
Microsoft Excel dalam proses input output sistem keuangannya. Hal ini memberikan 
dampak yaitu pengerjaan menjadi kurang efektif dan efisien. Bagian keuangan pada 
Lazismu masih melakukan copy paste yang dapat menyebabkan terjadinya kesalahan 
apabila salah melihat data satu dengan yang lain. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan 
untuk mengembangkan sistem keuangan di Lazismu Daerah Istimewa Yogyakarta. Sistem 
dibuat dengan memberikan kemudahan relasi data atau pemanggilan data ketika 
melakukan input data keuangan, sistem juga memberikan otoritas untuk bagian keuangan 
antara front office dan Back Office sebagai pembeda dalam pekerjaan. Sistem dibuat 
sesuai dengan format data induk milik Lazismu, sehingga diperlukan hasil akhir tetap 
berupa excel. 

Penelitian ini menggunakan model Rapid Application Development (RAD). RAD 
merupakan suatu pendekatan berorientasi objek terhadap pengembangan sistem yang 
mencakup suatu metode pengembangan serta perangkat-perangkat lunak. Dengan 
model RAD ini, maka akan lebih jelas tahapan yang harus dilakukan dalam pengembangan 
sistem dan pengujian sistem dilakukan dengan pengujian black box dan User Experience 
Questionnaire (UEQ). Dalam proses RAD yang terjadi pada penelitian ini dibatasi dengan 
maksimal 3 kali revisi untuk sistem keuangan yang dibuat yang ditentukan oleh nilai dari 
UEQ pada tahap pengujian prototype. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem keuangan berbasis website dengan 
metode RAD pada Lazismu DIY. Sistem dapat mempermudah pegawai Lazismu bagian 
keuangan dalam mengelola keuangan. Pengujian usability dilakukan menggunakan UEQ 
dengan hasil di atas dari rata-rata yang pada pengukurannya Daya tarik memiliki nilai 1,25, 
Kejelasan 1,38, Efisiensi 1,25, ketepatan 1,56 bernilai bagus, Stimulasi 1,13 dan kebaruan 
1,06, sehingga dapat dikatakan bahwa desain sudah lolos uji. Sedangkan pengujian akhir 
menggunakan black box testing dilakukan dengan memberikan beberapa skenario dalam 
bentuk pertanyaan dengan hasil yang didapatkan adalah kesesuaian terhadap 103 
skenario yang diuji oleh penguji dan didapatkan hasil 100% dalam pengujiannya dapat 
dibilang lolos uji. 

Kata Kunci: Rapid Application Development (RAD); Sistem Keuangan; User Experience 
Questionnaire 
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Darlian Ramadhani 

1800018220 
 

Abstract 
 
 

The Special Region of Yogyakarta Lazismu, which has been using Microsoft Excel 
for its financial input-output processes, has experienced the impact of reduced 
effectiveness and efficiency. The financial department at Lazismu still relies on copy-
pasting, which can lead to errors if data is not properly cross-checked. This research 
aims to develop the financial system at Lazismu in the Special Region of Yogyakarta. The 
system is designed to facilitate data relations or data retrieval when inputting financial 
data, while also providing authorization between the front office and back office in their 
respective roles. The system is tailored to Lazismu's master data format, ensuring that 
the final output remains in Excel format. 

This study employs the Rapid Application Development (RAD) model. RAD is an 
object-oriented approach to system development that encompasses a development 
method and software tools. With this RAD model, the stages involved in system 
development become clearer, and system testing is performed using black box testing 
and the User Experience Questionnaire (UEQ). In the RAD process applied in this study, 
the number of revisions for the developed financial system is limited to a maximum of 
three, as determined by the UEQ score during the prototype testing phase. 

This research produced a web-based financial system using the RAD method at Lazismu 
DIY. The system can facilitate Lazismu's finance department employees in managing 
finances. Usability testing was conducted using UEQ, with the following results: 
Attractiveness scored 1.25, Clarity 1.38, Efficiency 1.25, Accuracy 1.56, indicating good 
values. Stimulation scored 1.13, and Novelty 1.06. Therefore, it can be said that the 
design has passed the test. Meanwhile, the final testing was conducted using black box 
testing by providing several scenarios in the form of questions. The results showed that 
out of the 103 tested scenarios, the system matched 100% with the expectations of the 
tester, indicating a successful test. 

Keywords : Rapid Application Development (RAD); Financial system; User Experience 
Questionnaire 

 


