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ABSTRAK 

UMKM adalah sebuah usaha ekonomi yang dimiliki masyarakat sebagai peran 

dalam pergerakan perekonomian. UMKM yang ada salah satunya adalah toko 

tradisional atau sebutan lainnya toko kelontong. Dinas Koperasi, Perindustrian & 

Perdagangan Kab. Berau melakukan pendataan untuk toko tradisional masih secara 

manual menggunakan excel. Data toko tradisional sulit untuk dikelola oleh Dinas 

Koperindag. Sistem Informasi Geografis Penyebaran Toko Tradisional Berbasis Web 

Dengan Leaflet.JS dikembangkan untuk mengatasi permasalahan yang ada. Aplikasi 

SIG akan menggunakan web dengan Leaflet yang merupakan layanan peta gratis.  

Peneliti melakukan pengembangan sistem dengan tahapan pengumpulan data, 

penentuan kebutuhan, desain, implementasi dan pengujian yang menggunakan iterasi-

iterasi dalam pengembangannya. Pengumpulan data dilakukan dengan observasi, 

wawancara dan literatur. Kebutuhan akan pengembangan sistem yang dilakukan 

seperti data, pengguna dan sistem. Desain akan dilakukan pembuatan desain proses, 

desain database dan desain antarmuka. Implementasi mencakup pembuatan kode dan 

database. Pengujian sistem dalam lingkup metode Black Box Test dan System Usability 

Scale (SUS). 

Hasil penelitian dari Sistem Informasi Geografis Penyebaran Toko Tradisional 

Berbasis Web Dengan Leaflet.JS dapat membantu Dinas Koperasi, Perindustrian & 

Perdagangan Kab. Berau dalam melakukan pengelolaan data toko kelontong dan 

masyarakat Kabupaten Berau untuk mencari toko kelontong yang ada disekitar. Hasil 

pengujian Black Box Test mendapatkan skor 100% fitur berjalan dengan lancar. Skor 

yang didapat sistem pada pengujian SUS secara keseluruhan adalah 81 dengan scale 

Good. 

Kata Kunci: Toko Tradisional, Sistem Informasi Geografis, Fountain, Black Box Test, 

SUS 


