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Powtoon pada Materi Keliling dan Luas Bangun Datar untuk Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar”. Skripsi. Yogyakarta:Universitas Ahmad Dahlan. 

 

ABSTRAK 

 Pembelajaran matematika seringkali dihadapkan dengan materi yang 

bersifat abstrak dan di luar pengalaman siswa dalam kehidupan sehari-hari. Media 

pembelajaran yang menarik dapat membantu proses pembelajaran dengan efektif. 

Dapat mempermudah siswa dalam belajar matematika melalui media pembelajaran 

powtoon. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kualitas dan kelayakan dari 

media pembelajaran powtoon dari ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran, guru, 

dan siswa. 

 Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) mengacu pada model Borg and Gall yakni potensi masalah, pengumpulan 

data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, dan revisi 

produk. Instrumen pengumpulan data penelitian ini berupa observasi, kuesioner, 

dan dokumentasi. Analisis data pada penelitian ini menggunakan kuantitatif 

kualitatif.  

 Hasil pengembangan berupa media pembelajaran powtoon materi keliling 

dan luas bangun datar untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Media pembelajaran 

powtoon tervalidasi oleh ahli media dengan nilai 91,7, ahli materi dengan nilai 90, 

dan ahli pembelajaran dengan nilai 82,5. Uji coba lapangan dilakukan di SD Negeri 

Purwodadi melalui respon guru yang diperoleh 92,5 sedangkan respon siswa 

diperoleh nilai rata-rata 93. Hal tersebut menunjukkan dalam proses pembelajaran 

powtoon sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran dengan kategori 

sangat baik.   
 

Kata Kunci: media pembelajaran, powtoon, matematika 
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Irfiana Fuadiyah. 2024. "Development of Powtoon Animation Based Learning 

Media on the Perimeter and Area of Flat Buildings for Class IV Elementary 

School Students". Thesis. Yogyakarta: Ahmad Dahlan University.  

 

ABSTRACT 

 Mathematics learning is often faced with material that is abstract and 

outside students' experiences in everyday life. Interesting learning media can help 

the learning process effectively. Can make things easier for students to learn 

mathematics through the learning media Powtoon. This research aims to determine 

the quality and feasibility of Powtoon learning media from media experts, material 

experts, learning experts, teachers and students. 

 The research method used is Research and Development (R&D) referring 

to the Borg and Gall model, namely potential problems, data collection, product 

design, design validation, design revision, product testing and product revision. 

The data collection instruments for this research are observation, questionnaires 

and documentation. Data analysis in this research uses quantitative qualitative. 

 The results of the development are in the form of Powtoon learning media 

with material on the circumference and area of flat shapes for fourth grade 

elementary school students. Powtoon learning media was validated by media 

experts with a score of 91.7, material experts with a score of 90, and learning 

experts with a score of 82.5. The field trial was carried out at Purwodadi State 

Elementary School through teacher responses which were obtained at 92.5 while 

student responses obtained an average score of 93. This shows that in the learning 

process Powtoon is very suitable for use in the learning process with a very good 

category. 

 

Keywords: learning media, powtoon, mathematics 

 

 

 

 

 


