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ABSTRAK  

 

Secara umum Cyberbullying muncul karena adanya kesenjangan, 

perulangan, maupun kebiasaan negatif dengan menggunakan teknologi informasi 

dan komunikasi, seperti email, pesan instan, chat room, dan website. Tindakan ini 

kerap kali menyebabkan orang tidak berdaya, terluka secara fisik serta dilakukan 

oleh kelompok orang terhadap seseorang. Melalui teks, gambar/foto, atau video 

yang cenderung merendahkan dan melecehkan. Karena pelaku yang termotivasi 

(motivated offonder) untuk melakukan pembajakan, balas dendam, pencurian, 

atau sekedar iseng. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui proses 

pengembangan media video animasi cartoon berbasis motion graphic dalam 

pemberian layanan bimbingan klasikal tentang Cyberbullying, mengetahui hasil 

uji ahli media dan uji ahli materi dalam pengembangan media video animasi 

cartoon berbasis motion graphic ini.  

Penelitian ini menggunakan pengembangan research and development 

model Borg and Gall. Pada penelitian ini dilakukan sampai pada 5 tahapan yaitu 

potensi masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain, dan Revisi 

desain. Subjek yang dituju peneliti adalah siswa kelas VII SMP Negeri 1 Imogiri 

tentang Cyberbullying. Produk yang dihasilkan dinilai oleh 2 ahli yaitu ahli 

media, dan materi. Instrumen pengumpul data yang digunakan adalah lembar 

penilaian ahli. Analisis data menggunakan analisis data kuantitatif dan kualitatif.  

Hasil yang diperoleh dari pengembangan media video animasi cartoon 

berbasia motion graphic dalam bimbingan klasikal tentang Cyberbullying yaitu 

dari uji ahli materi mendapatkan nilai 86,1 dengan kategori “sangat layak”. 

Penilaian dari uji ahli media mendapatkan nilai 96 dengan kategori “sangat 

layak”. Dengan demikian, video animasi cartoon berbasis motion graphic dalam 

bimbingan klasikal tentang Cyberbullying untuk siswa kelas VII SMP Negeri 1 

Imogiri sangat layak untuk digunakan. 

Kata kunci :  Cyberbullying, Video Animasi Cartoon Berbasis Motion Graphic, 

Bimbingan Klasikal 

 


