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MOTTO  

 

وَجَدَْ جَد ْ مَنْ   

(Barang siapa yang bersungguh-sungguh, maka ia akan berhasil) 

 

“Allahْtidakْmembebaniْseseorangْmelainkanْsesuaiْdenganْ

kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 

 

“Setetesْkeringatْorangْtuaku,ْadaْseribuْLangkahkuْuntukْmaju” 

 

“LawanْSastraْNgestiْMulya DenganْilmuْkitaْmenujuْKemuliaan” 

(Ki Hadjar Dewantara) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Pertama-tama sega puji syukur bagi Allah SWT atas limpahan rahmat, serta 

hidayah-Nya kepada kita semua. Sehingga saya masih diberikan Kesehatan serta 

kemudahan dalam menyelesaikan skripsi ini diwaktu yang tepat dengan dukungan 

dan motivasi dari beberapa pihak yang telah membantu penulis demi kelancaran 

dalam menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Skripsi yang telah disusun ini saya 

persembahkan untuk. 

1. Seseorang yang paling berharga dalam hidup saya menjadi pahlawan dalam hidup 

saya dan selalu mendukung apa yang saya jalankan yaitu Sumanti dan Jakaria beliau 

adalah orang tua kedua saya dimana sosok mereka berdua selalu mendukung saya 

dalam hal apapun tanpa mereka saya tidak pernah berada di titik saat ini. Dan 

terimakasih kepada ayah saya Syamsul dan sosok yang saya rindukan yaitu 

(Alm.Nuni) beliau sosok ibu yang tidak bisa tergantikan. Terimakasih atas semua 

cinta, dukungan, motivasi, semangat, bantuan, doa dari kalian dan tiada henti untuk 

mendidik saya yang telah kalian berikan hingga saya kelak menjadi orang sukses, 

serta mampu menyelesaikan studi sampai sarjana pada waktu yang tepat. 

2. Almamater Universitas Ahmad Dahlan yang menjadi tempat kebangaan dan tempat 

berjuang menuntut ilmu. 

3. Seseorang yang selalu saya sanyangi yaitu kakak saya Tanti dan Filla dan adik saya 

Asdatul, mereka sosok yang yang paling istimewah dalam hidup saya dan sosok 

yang selalu saya jaga dan saya banggakan yang telah memberikan dukungan dan 

motivasi kepada saya selama ini. 

4. Lolita Azahra saudara serta sahabat yang selalu ada menemani saya di saat saya 

senag maupun sedih yang telah menemani saya dan menyemangati saya. 

5. Serta orang orang yang ada didekat saya yang telah menyemangati saya selama ini. 

 

 

 



 

viii 

 

Akila, Amanda Akila.ْ 2024.ْ “Pengembanganْ Multimedia Interaktif 

Berbasis Canva Pembelajaran Matematika Materi Mengurutkan Bilangan 

Untuk Peserta Didik Kelas I SD Muhammadiyah Karangploso. 

Skripsi.Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 

 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang penulisan ini adalah penggunaan multimedia interaktif, 

selain itu juga belum ada pengembangan media ajar khusus Pelajaran 

Matematika materi mengurutkan bilangan Sekolah Dasar. Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan dan mengetahui kualitas multimedia interaktif 

berbasis canva pada materi menggurutkan bilangan untuk siswa kelas I Sekolah 

Dasar.  

Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan Reserch and 

Development. Instrumen yang digunakan yaitu lembar penilaian ahli media, ahli 

materi, ahli pembelajaran, guru dan siswa. hasil penelitian ini diperoleh dari hasil 

validasi ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran, dan ahli bahasa. Penelitian 

ini menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation).   

 Hasil penelitian ini diperoleh dari hasil validasi ahli media, ahli materi, 

ahli pembelajaran, dan ahli bahasa. Hasil validasi ahli media diperoleh nilai 

sebesarْ91ْdenganْkatagoriْ“sangatْlayak”,ْhasilْvalidasiْahliْmateriْdiperolehْ

nilaiْsebesarْ94ْdenganْkatagoriْ‘sangatْlayak”,ْhasilْvalidasiْahliْpembelajaranْ

diperolehْ nilaiْ sebesarْ 85ْ denganْ katagoriْ “sangatْ layak”,ْ hasilْ validasiْ ahliْ

bahasa diperolehْnilaiْsebesarْ96ْdenganْkatagoriْ“sangatْlayak”,ْhasilْvalidasiْ

Guruْ kelasْ diperolehْ nilaiْ sebesarْ 93denganْ katagoriْ “sangatْ layak”.ْ

Berdasarkan evaluasi yang dilakukan pada penilaiaan kualitas dapat dikatakan 

bahwa multimedia interaktif berbasis canva pembelajaran matematika materi 

menggurutkan bilangan untuk peserta didik kelas I SD Muhammadiyah 

Karangploso. Multimedia interaktif berbasis canva didesain dengan kegiatan 

pembelajaran interaktif. Pembelajaran interaktif bagi peserta didik dapat dilihat 

dari berbagai fitur yang disediakan dalam multimedia. 

 

Kata kunci: multimedia interaktif, canva, menggurutkan bilangan 
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     ABSTRACT 

 The background of this writing is the use of interactive multimedia, apart 

from that there has also been no development of teaching media specifically for 

Mathematics Lessons regarding number ordering in elementary schools. This 

research aims to develop and determine the quality of Canva-based interactive 

multimedia on number ordering material for grade I elementary school students.  

 This research is a type of research and development research. The 

instruments used are assessment sheets for media experts, material experts, 

learning experts, teachers and students. The results of this research were obtained 

from the validation results of media experts, material experts, learning experts and 

language experts. This research uses the ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) model.   

 The results of this research were obtained from the validation results of 

media experts, material experts, learning experts and language experts. The media 

expert validation results obtained a score of 91 in the category "very feasible", the 

material expert validation results obtained a value of 94 in the 'very feasible" 

category, the learning expert validation results obtained a value of 85 in the "very 

feasible" category, the results of the language expert validation were obtained a 

score of 96 in the "very worthy" category, the class teacher's validation results 

obtained a score of 93 in the "very worthy" category. Based on the evaluation 

carried out on the quality assessment, it can be said that Canva-based interactive 

multimedia learning mathematics material sorts numbers for class I students at SD 

Muhammadiyah Karangploso. Canva-based interactive multimedia is designed 

with interactive learning activities. Interactive learning for students can be seen 

from the various features provided in multimedia. 

 

Keywords: interactive multimedia, canva, sorting numbers 
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