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KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT atas rahmat dan hidayah-Nya yang
memungkinkan laporan praktik magang ini diselesaikan dengan baik dan tepat waktu.
Laporan ini disusun sebagai bagian dari pemenuhan mata kuliah praktik magang. Selama
sekitar 5 bulan mengikuti program Bangkit Academy Batch 2 tahun 2023, perjalanan ini
penuh pengalaman berharga, berkat kontribusi dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh
karena itu, penulis ingin mengungkapkan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada semua yang telah mendukung dalam perjalanan MSIB ini. Dalam laporan ini,
penulis menyampaikan ungkapan terima kasih yang tulus tersebut.

1. Allah SWT, yang dengan anugerah dan rahmat-Nya, telah mempermudah
penulis dalam menyelesaikan laporan akhir Magang dan Studi Independen
Bersertifikat ini.

2. Orang tua penulis, yang selalu memberikan dukungan dalam berbagai cara, baik
berupa semangat, doa, maupun bantuan materi, sehingga penulis dapat
menyelesaikan perjalanan ini dengan penuh komitmen.

3. Miftahurrahma Rosyda, S.Kom., M.Eng., sebagai dosen pembimbing Magang
dan Studi Independen Bersertifikat, yang telah memberikan arahan dan
bimbingan yang sangat berarti.

4. Kak Pratama Azmi Atmajaya, mentor dalam kelompok MD-26 di Bangkit
Academy 2023 Batch 2, yang telah memberikan bimbingan dan inspirasi yang
sangat membantu perkembangan penulis.

Namun, laporan ini tidaklah sempurna. Dalam keterbatasan waktu dan
pengalaman, penulis menyadari adanya beberapa kekurangan. Dengan sikap
rendah hati, penulis siap menerima kritik dan saran yang konstruktif dari
pembaca. Ini merupakan langkah awal untuk memperbaiki laporan ini dan
menjadikannya lebih baik di masa mendatang.

Demikian yang dapat penulis sampaikan dengan tulus. Semoga isi laporan ini
dapat memberikan manfaat dan menjadi referensi yang berguna bagi pembaca

serta rekan-rekan mahasiswa. Terima kasih.

Yogyakarta, 14 Oktober 2024

Ahmad Qurniawan
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