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Kata Pengantar

Puji syukur dipanjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas terselenggaranya program
Ul/UX Research & Design yang diselenggarakan oleh Binar Academy. Program ini merupakan
inisiatif strategis dalam mempersiapkan sumber daya manusia yang andal untuk menghadapi

era transformasi digital yang semakin pesat.

Laporan ini disusun untuk memberikan gambaran komprehensif mengenai
pelaksanaan program, capaian peserta, serta rekomendasi untuk pengembangan program
pembelajaran studi independen di masa mendatang. Melalui program ini, peserta tidak hanya
mempelajari seputar Ul/UX Design,Research,dan UX writing tetapi peserta juga mempelajari
bagaimana cara menyusun portofolio dan mempresentasikan desain dengan baik, selain itu

juga mempelajari manajemen proyek terutama di bidang UI/UX .
Penulis berharap laporan ini dapat memberikan gambaran yang jelas mengenai upaya
Binar Academy dalam membekali peserta dengan keterampilan yang dibutuhkan di era digital

saat ini, serta memberikan masukan untuk pengembangan desain terutama desain aplikasi di

masa mendatang.

Penulis
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