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ABSTRAK 

Pelelangan cabai di Kecamatan Tempel dilakukan di titik kumpul cabai Tempel dengan 
waktu buka lelang pukul 16.00 sampai 22.00 malam. Pada pukul 20.00 proses pelelangan 
dimulai, bahkan jika terjadi kesalahan hitung proses pelelangan bisa sampai pukul 01.00. Proses 
lelang cabai menggunakan metode tradisional. Admin lelang mencatat proses lelang cabai 
menggunakan kertas sehingga proses lelang memakan waktu yang kurang efisien dan kurang 
transparan.  

Tahapan penelitian yang akan dilakukan meliputi Communication (Project Initiation & 
Requirements Gathering), Planning (Estimating, Scheduling, Tracking), Modeling (Analysis & 
Design), Construction (Code & Test). Perancangan aplikasi lelang cabai menggunakan bahasa 
pemrograman PHP dan database MySQL.  

Penelitian ini menghasilkan aplikasi web lelang cabai di Kecamatan Tempel yang dapat 
memudahkan pengelola lelang. Website pengelola lelang cabai dilakukan pengujian 
menggunakan black box testing dan usability testing. Black Box Testing didapatkan hasil 100% 
sehingga dapat disimpulkan bahwa dari segi fungsionalitas sistem berjalan dengan sangat baik. 
Pengujian SUS mendapatkan skor 80 maka didapatkan Acceptance range dengan level 
acceptable, grade scale didapatkan level B, Adjective Rating didapatkan level excellent 
 
Kata kunci: Lelang Cabai; Waterfall; Rancang bangun aplikasi web  

 
 


