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Rancang Bangun Alat Pemberi Pakan Ayam Broiler 

Menggunakan NodeMCU ESP8266 Berbasis Internet of Things 
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1800022066 

 

ABSTRAK 

 
Konsumsi ayam broiler di beberapa provinsi di Indonesia meningkat 

signifikan dari tahun 2009 hingga 2016, menjadikannya faktor penting dalam 

pemenuhan kebutuhan pangan. Pemberian pakan yang tepat mempengaruhi 

produksi ayam broiler. Saat ini, banyak peternakan masih menggunakan metode 

manual, meskipun pemberian pakan yang teratur dan sesuai kebutuhan sangat 

penting untuk hasil optimal. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat alat pemberi pakan otomatis 

berbasis Internet of Things (IoT) menggunakan NodeMCU ESP8266 sebagai 

mikrokontroler, RTC untuk menjadwalkan pemberian pakan, dan motor servo 

untuk menggerakkan slider pada wadah. Sensor Infrared digunakan untuk 

memantau kapasitas pakan dan buzzer sebagai alarm. Alat ini dikontrol dan 

dipantau melalui Blynk. 

Hasil penelitian menunjukkan sistem monitoring berfungsi dengan baik. 

LED pada widget Blynk merespon dengan baik, buzzer bekerja sesuai output dari 

NodeMCU, dan sistem notifikasi berfungsi lancar. Persentase keluaran pakan pada 

wadah 1 dan 2 masing-masing sebesar 6,752% dan 17,132%, dengan selisih 1,2 

gram dan 1,7 gram dari target, serta nilai error 0,705882% dan 0,39535%. Setpoint 

pada RTC dengan waktu nyata hanya mengalami delay 2 detik. Alat ini memberikan 

respons baik terhadap Blynk dalam jarak 100-1000 meter dengan delay 2 detik. 

Koneksi internet melalui jaringan seluler dan WiFi juga cukup baik dengan 

kecepatan unduh dan unggah yang memadai. 
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Design and Development of a Broiler Chicken Feeding Device 

Using NodeMCU ESP8266 Based on the Internet of Things 
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1800022066 
 

 

ABSTRACT 
 

The consumption of broiler chickens in several provinces in Indonesia 

increased significantly from 2009 to 2016, making it an important factor in meeting 

food needs. Proper feeding significantly affects broiler chicken production. 

Currently, many farms still use manual feeding methods, despite the importance of 

regular and appropriate feeding for optimal results. 

This research aims to create an automatic feeder device based on the 

Internet of Things (IoT) using   ESP8266 as the microcontroller, RTC to schedule 

feedings, and a servo motor to move the slider on the container. An  Infrared sensor 

is used to monitor feed capacity and a buzzer serves as an alarm. The device is 

controlled and monitored via Blynk. 

The research results indicate that the feed capacity monitoring system 

functions well. The LED on the Blynk widget responds appropriately, the buzzer 

works according to the output from NodeMCU, and the notification system operates 

smoothly. The feed output percentages for containers 1 and 2 are 6.752% and 

17.132%, respectively, with a deviation of 1.2 grams and 1.7 grams from the target, 

and an error rate of 0.705882% and 0.39535%. The RTC setpoint with real-time 

experiences only a 2-second delay. The device responds well to Blynk within a range 

of 100-1000 meters with only a 2-second delay. The internet connection using both 

cellular and WiFi networks is adequate, with satisfactory download and upload 

speeds. 
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