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kebijakan Kampus Merdeka ini. 
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6. Kedua orang tua yang selalu memberikan dukungan, doa, nasihat, dan 
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7. Saudara tersayang yang selalu memberikan nasihat dan dukungan selama 

program ini berlangsung. 
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8. Kepada Miu, Chiko, Blackie, Piu, Nala, dan Simba sebagai kucing tersayang 

dan tercinta yang telah memberikan semangat dan mood booster selama 

program ini berlangusng. 

9. Semua pihak yang telah membantu yang tidak bisa disebutkan satu 

persatunya. 

Terima kasih atas segala bantuan dan dukungan yang diberikan oleh semua pihak 

yang telah membantu selama program ini berlangsung. Penulis juga sangat tahu dan 

sadar bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penulis sangat 

menantikan kritik dan saran dari para pembaca yang budiman. 

 

Yogyakarta, 3 November 2024 

Penyusun 
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