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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, yang
memungkinkan penyelesaian Laporan Magang berjudul "Laporan Praktik Magang
Pengembangan Game Lokal Realm Unveiled Infinite Learning (PT. Kinema Systrans
Multimedia)". Laporan ini mencerminkan kelengkapan kegiatan magang vyang

dilaksanakan pada saat studi indepen dalam kerangka Program Kampus Merdeka.

Tujuan laporan ini adalah menyampaikan segala informasi yang kami peroleh
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pedoman kegiatan yang telah ditetapkan. Terima kasih yang tulus kami sampaikan
kepada semua pihak yang turut serta mendukung penyelesaian Laporan Akhir Studi
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1. Orang tua kami, yang senantiasa memberikan dukungan selama berlangsungnya
kegiatan ini.
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Kebudayaan beserta jajarannya yang menginisiasi Program Kampus Merdeka.
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4. Bapak Ari Nugrahanto, B.Ed, M.Sc selaku Program Director Infinite Learning yang
telah membimbing kami selama Studi Independen ini berlangsung.

5. Kak Muhammad Ilham, Kak Fadhli Yahya, Kak Ganda Bagus, dan seluruh mentor
dari Infinite Learning yang dengan penuh dedikasi membimbing kami sepanjang
kegiatan Studi Independent.

6. Guntur Maulana Zamroni B.Sc., M.Kom., Pembimbing Studi Independent yang
ditunjuk oleh Fakultas Teknologi Industri Universitas Ahmad Dahlan.

7. Bambang Robiin , S.T., M.T. selaku Dosen Pembimbing mata kuliah Praktik
Magang.

8. Semua pihak yang turut serta membantu, meski tidak dapat disebutkan satu per

satu.



Dengan kerjasama dan dukungan ini, kami berhasil menyelesaikan Studi
Independent ini. Terima kasih kepada semua yang telah berperan dalam kesuksesan dan

kelancaran kegiatan ini.
Yogyakarta, 15 Desember 2024

Penulis,

Raju Putra Dermawan
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