
LAPORAN PRAKTIK MAGANG REKOGNISI 

Rancang Bangun Aplikasi Android Manajemen Keuangan dan 
Rekomendasi Investasi Berbasis Artificial Intelligence di 

Yayasan Dicoding Indonesia 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Riza Fauzil Adzim Manziz 
2100018106 

 

 

PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 
UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN 

TAHUN 2024



i 

 

 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan magang ini, yang merupakan hasil dari program Studi 

Independen Kampus Merdeka (MSIB) Bangkit Academy 2024 dalam jalur pembelajaran Machine 

Learning.  

Laporan ini disusun berdasarkan pengalaman dan pembelajaran yang penulis peroleh selama 

mengikuti program Bangkit Academy. Bangkit Academy memberikan kesempatan yang sangat 

berharga bagi penulis untuk mempelajari dan mempraktikkan konsep-konsep machine learning yang 
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