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MOTTO 

 

حِيْم  حْمَنِ  الرَّ ِ  الرَّ  بِسْمِ  اللََّ
 

لَ  ُ  لَا  الِٰهَ  اِلَّ  هُوَۚ  الَْحَيُّ  الْقيَُّوْمُ  ەۚ لَ  تأَخُْذهُ   سِنةَ   وَّ  اََللٰ

 نوَْم    لهَ   مَا فىِ السَّمٰوٰتِ  وَمَا فىِ الْرَْضِ   مَنْ  ذاَ الَّذِيْ 

ا  الَِّ  بِاِذْنِه    يعَْلمَُ  مَا بيَْنَ  ايَْدِيْهِمْ  وَمَا  يشَْفعَُ  عِنْدهَ 

ا  الَِّ  بِمَا شَاۤءَۚ  نْ  عِلْمِه   خَلْفهَُمْۚ  وَلَ  يحُِيْطُوْنَ  بشَِيْء   مِِّ

 وَسِعَ  كُرْسِيُّهُ  السَّمٰوٰتِ  وَالْرَْضَۚ  وَلَ  يـَُٔوْدهُ  

 حِفْظُهُمَاۚ  وَهُوَ  الْعلَِيُّ  الْعظَِيْمُ 

Artinya : 

Dengan nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang 

“ Allah, tidak ada tuhan selain Dia. Yang Maha hidup, Yang terus menerus mengurus 

(makhluk-Nya), tidak mengantuk dan tidak tidur. Milik-Nya apa yang ada di langit dan apa 

yang ada di bumi. Tidak ada yang dapat memberi syafaat di sisi-Nya tanpa izin-Nya. Dia 

mengetahui apa yang di hadapan mereka dan apa yang di belakang mereka, dan mereka tidak 

mengetahui sesuatu apa pun tentang ilmu-Nya melainkan apa yang Dia kehendaki. Kursi-

Nya meliputi langit dan bumi. Dan Dia tidak merasa berat memelihara keduanya, dan Dia 

Mahatinggi, Mahabesar. “ 

( Q.S. Al – Baqarah : 255 ) 
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ABSTRAK 

 Kurikulum merdeka menuntut siswa aktif untuk memperoleh materi 

dan smartphone yang semakin dekat dengan siswa dapat membantu dalam proses 

pembelajaran. Selain itu, sumber belajar yang masih berupa buku paket yang harus 

dikembalikan ke perpustakaan  dan kesulitan siswa dalam penggunaan rumus dalam 

materi peluang yang kurang tepat. Disisi lain, penggunaan model pembelajaran 

Discovery Learning yang berisi metode ceramah dan tanya jawab masih belum 

efektif karena siswa belum terlihat aktif dalam pembelajaran. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis Problem Based 

Learning pada materi peluang untuk menciptakan pembelajaran yang inovatif, 

selain itu juga untuk mengetahui kepraktisan dan kevalidan dari bahan ajar 

matematika.  

 Penelitian ini menggunakan Research and Development model ADDIE. 

Validator penelitian ini yaitu ahli materi dan ahli media serta subjek penelitian 

peserta didik kelas X SMK N 1 Pundong. Instrumen pengumpulan data 

menggunakan observasi, wawancara, dokumentasi dan angket. Proses analisis data 

menggunakan data kualitatif yang didapatkan menjadi dasar data yang diubah ke 

dalam bentuk kuantitatif untuk menghitung penilaian. 

 Berdasarkan hasil akumulasi, didapatkan hasil rata – rata dari ahli 

materi sebesar 4,61 dengan kategori sangat valid dan hasil rata – rata dari ahli media 

sebesar 4,65 dengan kategori sangat valid. Kemudian pada ujicoba kelas kecil 

didapat rata – rata sebesar 4,56 dengan kategori sangat praktis dan ujicoba kelas 

besar didapat rata – rata sebesar 4,53 dengan kategori sangat praktis. Oleh karena 

itu, e-modul model berbasis Problem Based Learning pada materi Peluang untuk 

siswa SMK kelas X valid dan praktis untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : E-Modul, Problem Based Learning, Peluang 
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