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Pembelgjaran

Deskripsi singkat
Matakuliah

Bahan Kajian :
Materi Pembelgjaran

Menerapkan pemikiran ilmiah dalam pengambilan keputusan dan kajian deskriptif saintifik ilmu pengetahuan dan

CPL-03 teknologi dengan memperhatikan nilai kemanusiaan sesuai bidang keahliannya

Menguasai konsep dasar kebahasaan, kesastraan, keterampilan berbahasa, literasi dasar, dan pendidikan; ragam
genre dan teks multimoda; teori-teori belgjar dan pendidikan bahasa dan sastra Indonesia; konsep dan teknik
penyusunan perangkat pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia; dan konsep dasar psikologi, sosiologi, dan
antropologi pendidikan dengan berbasis nilai-nilai karakter

CPL-05

Mampu menulis bahan gjar dan karya kreatif bidang pendidikan bahasa dan sastra Indonesia; Mampu
mempraktikkan pembel gjaran bahasa dan sastra Indonesia yang inovatif dan menyenangkan; mempraktikkan
keterampilan berbahasa dan bersastra, ke-BIPA-an, kejurnalistikan, kepenyiaran, kepewaraan, dan/atau perfilman;
merintis wirausaha bidang bahasa, sastra, dan pendidikan dengan berbasis nilai-nilai karakter

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPL-08

M ahasiswa mampu memahami konsep media pembelgjaran, mengklasifikasikan jenis dan karakteristik media
pembelgjaran. (CPL-05)

CPMK 02 M ahasi swa mampu mengimplementasikan model pembelajaran dalam media pembelgjaran. (CPL-03)

CPMK 01

CPMK 03 M ahasiswa mampu mendesain produksi media pembelajaran. (CPL-08)

Kemampuan akhir tiap tahapan belgjar (Sub-CPMK)

M ahasi swa mampu memahami ruang lingkup perkuliahan dan mengemukakan konsep media pembelajaran,
landasan dan prinsip media pembelajaran, serta mengklasifikasikan jenis dan karakteristik media pembelgjaran.
(CPMK 01) (C2, C2,A2)

Sub-CPMK | Mahasiswa mampu mengimplementasikan model pembel ajaran dalam media pembelgjaran. (CPMK 02) (C4, C4,
02 Ad)

Sub-CPMK | Mahasiswa mampu membuat desain media pembelajaran dengan menjunjung kejujuran, kedisiplinan, dan penuh
03 tanggung jawab. (CPMK 03) (C6, C6, A4)

Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK

Sub-CPMK
01

Sub-CPMK 01 Sub-CPMK 02 Sub-CPMK 03
CPMK 01 v
CPMK 02 v
CPMK 03 v

Fokus mata kuliah Media Pembelgjaran adalah penggunaan berbagai media dan teknologi dalam proses pembel ajaran bahasa
Indonesia. Tujuan dari mata kuliah ini adalah untuk membekali mahasi swa bagaimana membuat dan mengintegrasikan media
pembelgjaran yang efektif untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan mahasiswa. Dalam mata kuliah ini, mahasiswa akan
mempelgjari tentang konsep media pembelgjaran, berbagai jenis media pembelgjaran, dan mendesain produksi media
pembelgjaran. Mahasiswa juga akan diagjarkan bagaimana memilih mediayang sesuai dengan tujuan, materi pelgjaran, dan
karakteristik siswa.

1. Konsep Media Pembelgjaran (Landasan dan Prinsip Media Pembelgjaran, Jenis dan Karakteristik Media Pembel gjaran)
2. Model Pembelagjaran dalam Media Pembelgjaran
3. Desain Produksi Media
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Pertemuan
ke-

1-3

Kemampuan yang
diharapkan (Sub-CPMK)

Mahasi swa mampu
memahami ruang lingkup
perkuliahan dan
mengemukakan konsep
media pembelgjaran,
landasan dan prinsip
media pembelgjaran, serta
mengklasifikasikan jenis
dan karakteristik media
pembelgjaran. (Sub-
CPMK 01) (CPL-05)

Bahan kajian/Materi
pembelgjaran

Konsep Media
Pembelgjaran
(Landasan dan Prinsip
Media Pembelgjaran,
Jenis dan Karakteristik
Media Pembelgjaran)

Bentuk, metode
pembelajaran dan
pengalaman belajar

Bentuk :
e Kuliah
Luring

Metode :
¢ Problem Based
Learning & Inquiry

Pengalaman :
Pertemuan ke-1: 1.
Menjelaskan ruang
lingkup perkuliahan
(RPS dan kontrak
perkuliahan). 2.
Menjelaskan konsep
media pembelgjaran.
Pertemuan ke-2:
Mengemukakan
landasan dan prinsip
media pembelgjaran.
Pertemuan ke-3:
Mengemukakan jenis
dan karakteristik
media pembelajaran.

Waktu
(menit) T eynik/Bentuk
PB : 3x100 ¢ Non-Tes.

PT :3x120  Penugasan

BM :

3x120

Penilaian

Bobot
(%)

* 20%

Indikator

e Mahasiswa
mampu
menjelaskan
konsep media
pembel gjaran.
Mahasiswa
mampu
mengemukakan
landasan dan
prinsip media
pembelgjaran.
Mahasiswa
mampu
mengemukakan
jenisdan
karakteristik
media
pembel gjaran.



4-7  Mahasiswvamampu
mengimplementasikan
model pembelgjaran
dalam media
pembelgjaran. (Sub-
CPMK 02) (CPL-03)

9-15  Mahasiswamampu
membuat desain media
pembelgjaran dengan
menjunjung kejujuran,
kedisiplinan, dan penuh
tanggung jawab. (Sub-
CPMK 03) (CPL-08)

Total Bobot

Catatan :

Model Pembelgjaran
dalam Media
Pembelgjaran

Desain Produksi Media

PB : 4x100 ¢ Tes: Ujian

PT :4x120  Tengah Semester
BM : uTs)

4x120

Bentuk :
e Praktikum
Luring/daring

Metode :
¢ Project Based
Learning

Pengalaman :
Pertemuan ke-4:
Mendesain media
pembelgjaran
berbasis video
dengan menerapkan
model pembelgjaran.
Pertemuan ke-5,6:
Mengembangkan
media pembelgjaran
berbasis video
dengan menerapkan
model pembelgjaran.
Pertemuan ke-7:
Mengedit media
pembelgjaran
berbasis video
dengan menerapkan
model pembelgjaran.
berbasis video.

PB: 7x100 ¢ Tes: Ujian Akhir
o Praktikum PT:7x120  Semester (UAS)

Praktik membuat ~ BM * Non-Tes:
media pmebelgjaran X120 Observasi Sikap

Bentuk :

Metode :
¢ Project Based
Learning

Pengalaman :
Pertemuan ke-9,10:
mahasiswa
mendesain media
pembelgjaran
interaktif. Pertemuan
ke-11,12,13,14:
mahasiswa
mengembangkan
media pembelgjaran
interaktif. Pertemuan
ke-15: mahasiswa
mengedit media
pembelgjaran
interaktif.

e Mahasiswa o 30%
mampu membuat

media

pembelgjaran

berbasis video

dengan

menerapkan

model

pembelgjaran

e Mahasiswa o 40%
mampu membuat ¢ 10%
desain media
pembelgjaran
interaktif.

Mahasiswa
berpartisipasi
aktif dalam
perkuliahan dan
menunjukkan
sikap yang baik,
santun, dan
sopan.

100%

Ada 2 pertemuan selain yang tersebut di table, ada 2 pertemuan tambahan (1) Ujian Tengah Semester (UTS) / Evaluasi Tengah Semester (ETS). (2)
Ujian Akhir Semester (UAS) / Evaluasi Akhir Semester (EAS)



