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Kurang dari 25 Tahun yg Lalu
*Sekarang Sudah Tidak membekas



DOMPET DIGITAL

.TRANSAKSI

“cashless”



BUDAYA MASYARAKAT R.I 4.0
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GAP: 

Kemajuan Teknologi – Penguasaan Kompetensi



Kondisi Literasi Digital Kita

Indonesia 62%



Realita Yang 
Kita Hadapi

Saat Ini



PEMBELAJARAN INOVATIF

https://www.menti.com/alqyjatwcqsq

Kode: 
4910 3421

Mentimeter >> 



Kebijakan Ttg Pembelajaran Inovatif

• Mengintegrasikan Teknologi dalam
Pembelajaran

• Pembelajaran Berbasis Project

• Program Ki Hajar (Kita Harus Belajar) – STEM

• Deep Learning

• Lomba-Lomba Inovasi Pembelajaran



PERUBAHAN TEKNOLOGI VS PERUBAHAN 
KARAKTER 

Sabar, siap menunggu, 
terencana dan terjadwal, 
general

On the spot, tergiur pilihan, 
Konteks spesifik



REVOLUSI INDUSTRI DAN DAMPAKNYA BAGI 
PENDIDIKAN

PolaKompetensi
Jamak

VisiGlobalisasi DampakRobotik Big Data Analitic

PERKEMBANGAN REVOLUSI INDUSTRI 
LEBIH DARI SEKEDAR PERUBAHAN PERANGKAT (TOOLS)



• The Spinning Jeny; Tenun
listrik produksi masal; Mesin
uap

• Perpindahan sangat awal, 
mari aktifitas manual 
(berbasis orang) ke berbasis
mesin dan teknologi.

• Kompetensi yang Seragam

• Penemuan listrik, telp, 
telegrapf, morse dan
Pesawat.

• Rancangan awal
Globalisasi

Kompetensi

yg Seragam

/ Sama



Berbedaan “HAND MADE” Pra Revolusi Industri Dengan R.I 4.0?



*Juta Tweet

*Milyar
email

*Milyar
Pesan WA

*Data on FB
(10005 Bite)

*Connected car (10004 Bite)

*Data Created Each day 
Globally (10006 Bite)
212 Juta DVD/day

*Juta
Photo&Video

Word Economic Forum



Sumber
Belajar unt

Multi 
Kompetensi

Sumber
Belajar Untuk

Multi Gaya 
Belajar

Data yg detail 
dan teliti ≠ 
Fake News

Perubahan
sebuah

Keniscayaan

Keabsahan Informasi (Tidak Mudah Memfitnah)

Belajar bagaimana Belajar

Life long Learning



SISWA 
BELAJAR

SUMBER 
BELAJAR 
DIGITAL

REVOLUSI 
INDUSTRI 4.0



Optimalisasi AI untuk Pembelajaran di Sekolah Dasar

menghasilkan deretan teks
berdasarkan data latihnya. Data teks ini
bisa berupa ringkasan, Penerjemahan,
artikel yang baru dan lain sebagainya.
ChatGPT, JenniAI, GEMINI

TEKS

menghasilkan gambar. Gambar
yang dihasilkan dapat bersifat
gambar yang terkesan sintetis
(misal model sketsa atau kartun)
dan sangat realistis. Stable
Diffusion, Dall-E

GAMBAR

menghasilkan suara dalam
Bahasa Indonesia dari teks 
yang diberikan ataupun
menghasilkan music 
berdasarkan spesifikasi
pada prompting. 
tts.prosa.ai

SUARA

Jenis ini dapat digunakan untuk
membuat video pembelajaran
yang menjelaskan materi
pembelajaran. Invideo
[http://invideo.io].

VIDEO
presentasi dengan audio 
dan video, atau
menghasilkan film singkat. 
Contoh dari jenis ini
adalah MindJourney.

KOMBINASI LUARAN 
MULTIMEDIA



Prinsip Pemanfaatan Teknologi Dalam
Pembelajaran Invatif

• Student centered bukan teacher center,

• Memfasilitasi siswa belajar (bukan penonton),

• Personal learning (Bukan penyeragaman dan
bukan pembelajaran individualism),

• Pembelajaran bermakna (Deep Learning, 
bukan sebatas pembelajaran yang 
menyenangkan)



PERKEMBANGAN IMPLEMENTASI PEMBELAJARAN

• Fleksibel dalam waktu (kapan dan cakupan)

• Level belajar sesuai kebutuhan

Sesuai Kebutuhan
Belajar Siswa

• A-V-K; Memletik

• Gaya Belajar Sebagai POTENSI Siswa
Sesuai Gaya Belajar

• Guru Tidak disibukkan pada aspek teknis
admi penilaianmenganalisis dibalik
proses dan hasil penilaian

Penilaian Langsung

• Lebih personal
Pemantauan Oleh 

Guru

• Forum, Chat,Message

• Komunikasi menjadi CATATAN pemantauan dan
progresifitas pembelajaran/ intimate

Komunikasi
Personal/klasikal

• Mengutamakan pendidikan Karekter
Sarana Pendidikan 

Karakter
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