BAB | Pendahuluan

A. Latar Belakang Kegiatan

Program Merdeka Belajar Kampus Mengajar (MBKM) merupakan salah satu
program pemerintah Indonesia yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas
pendidikan tinggi dengan memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk terlibat
dalam pengalaman belajar di luar kampus, serta mengembangkan keterampilan yang
relevan dengan kebutuhan dunia kerja. Salah satu bentuk dari program MBKM adalah
program Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB), yang memberikan
kesempatan kepada mahasiswa untuk berkolaborasi dengan mitra industri dalam
mengembangkan keterampilan teknis dan non-teknis mereka. Program MSIB ini tidak
hanya berfokus pada peningkatan pengetahuan akademis, tetapi juga pada

pembekalan keterampilan yang langsung dapat diterapkan di dunia kerja.

PT Maleo Edukasi Teknologi, sebagai salah satu mitra dalam program MSIB,
menyelenggarakan program studi independen dengan fokus pada pengembangan
Platform and Web Developer, khususnya di bidang Specialist Education Platform.
Program ini dirancang untuk mengasah keterampilan mahasiswa dalam merancang
dan mengembangkan platform edukasi berbasis web yang inovatif dan relevan
dengan perkembangan industri teknologi saat ini. Mahasiswa yang terlibat dalam
program ini akan memperoleh pengalaman langsung dalam pengembangan teknologi

pendidikan, yang menjadi salah satu kebutuhan penting di era digital.

Melalui program MSIB ini, PT Maleo Edukasi Teknologi bertujuan untuk mencetak
talenta-talenta yang siap bersaing di pasar kerja global, khususnya dalam bidang
pengembangan platform edukasi. Program ini memberikan kesempatan bagi
mahasiswa untuk bekerja langsung dalam tim pengembangan proyek, memperkuat
keterampilan teknis dan soft skills mereka, serta meningkatkan kemampuan
berkolaborasi dalam menghadapi tantangan dunia industri. Dengan adanya program
ini diharapkan dapat membantu mahasiswa mempersiapkan diri untuk menghadapi

tantangan industri yang terus berkembang.

B. Kategori Kegiatan
Kegiatan ini termasuk dalam kategori Program Akselerasi, yang bertujuan untuk

mempercepat proses pengembangan kompetensi dan pemahaman peserta melalui



pengalaman langsung yang berbasis proyek, serta mendapatkan bimbingan intensif
dari para mentor yang berpengalaman dan ahli di bidangnya.
Level Kegiatan

Kegiatan ini diselenggarakan pada level nasional, yang diselenggarakan oleh
Kemendikbud (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi), dengan
peserta yang berasal dari seluruh mahasiswa di berbagai perguruan tinggi yang ada di

Indonesia.



BAB Il Gambaran Umum

A. Profil Penyelenggara
PT Maleo Edukasi Teknologi adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
edukasi dengan berbagai program yang mendukung pengembangan teknologi
pembelajaran, termasuk platform berbasis Al (Artificial Intelligence) and AR

(Augmented Reality). Gambar 2.1 merupakan logo dari PT Maleo Edukasi Teknologi.

educfliurse.id

Gambar 2. 1 Logo PT Maleo Edukasi Teknologi

Berikut adalah informasi lengkap mengenai perusahaan ini:

1. Nama : PT Maleo Edukasi Teknologi

2. Lokasi : Golden Madrid 2 Blok F No.19, BSD, Kota Tangerang
Selatan.

3. Tipe Industri : Edukasi

4. Jumlah Pegawai : 11-50 employees

5. Profil Mitra : Educourse is an intelligent future education platform for

STEAM learning with Al (Artificial Intelligence) and AR (Augmented Reality).

B. Lokasi dan Waktu Pelaksanan

Berikut ini adalah rincian lokasi dan waktu pelaksanaan program magang:

1. Lokasi :Online melalui Zoom

2. Waktu : 6 September 2024 — 31 Desember 2024

C. Ruang Lingkup
Selama program berlangsung, peserta akan terlibat dalam berbagai aktivitas yang
bertujuan untuk mengembangkan keterampilan teknis dan praktis dalam bidang
teknologi pendidikan. Fokus utama dari program ini meliputi pemahaman,
pengembangan, dan penerapan solusi berbasis teknologi untuk platform edukasi.
Peserta akan bekerja secara kolaboratif dalam tim, dibimbing oleh mentor, dan akan
berpartisipasi dalam berbagai proyek yang dirancang untuk meningkatkan

pengalaman belajar pengguna.



BAB Ill Metode Pelaksanaan

A. Tahapan Persiapan
Tahapan persiapan untuk mengikuti program Merdeka Belajar Kampus Mengajar
(MBKM) mencakup beberapa langkah utama, yaitu persiapan dokumen, pemilihan
mitra, proses seleksi, dan penerimaan mitra. Pada tahap awal, peserta diminta untuk
menyiapkan dokumen penting seperti CV, KTP, transkrip nilai, sertifikat pengalaman
organisasi, serta asuransi kesehatan jika ada. Dokumen ini kemudian diunggah

melalui platform resmi Kampus Merdeka https://kampusmerdeka.kemdikbud.go.id

yang juga digunakan dalam proses pemilihan, seleksi, dan penerimaan mitra. Selain
itu, peserta juga diwajibkan melengkapi data diri dan mengajukan surat rekomendasi

dari kampus untuk mendukung kelayakan mereka dalam mengikuti program MBKM.

Setelah dokumen diunggah dan surat rekomendasi diterima, peserta memasuki
tahap pemilihan mitra. Pemilihan mitra merupakan salah satu tahap yang sangat
krusial dalam program MBKM. Proses ini menentukan mitra atau perusahaan yang
akan menjadi tempat peserta melaksanakan program MSIB. Pemilihan mitra yang
tepat tidak hanya penting untuk memastikan kesesuaian antara minat dan
kompetensi peserta dengan kebutuhan mitra, tetapi juga memengaruhi pengalaman
belajar yang akan diperoleh peserta. Oleh karena itu, peserta perlu
mempertimbangkan dengan seksama pemilihan mitra yang sesuai dengan bidang

studi yang diminati, sehingga dapat memperoleh manfaat maksimal dari program ini.

Selanjutnya, setelah pemilihan mitra, dokumen peserta akan melalui proses
seleksi oleh perusahaan yang dipilih. Pada tahap seleksi ini, peserta yang lolos
pemberkasan akan dihadapkan pada tes tambahan sesuai dengan kebijakan yang
berlaku di perusahaan tersebut. Hal ini dilakukan untuk menilai kesiapan dan

kecocokan peserta dalam mengikuti program di perusahaan tersebut.

Tahap terakhir adalah penerimaan mitra. Setelah melalui seleksi, perusahaan
akan mengumumkan hasilnya melalui website Kampus Merdeka dan mengirimkan
email kepada calon peserta. Peserta kemudian diminta untuk mengonfirmasi
penerimaan mereka terhadap perusahaan tersebut. Langkah ini sangat penting untuk
memastikan bahwa peserta secara resmi terdaftar dalam program MBKM dan dapat
melanjutkan ke tahap berikutnya, yaitu mengikuti kegiatan MSIB di perusahaan yang

terpilih.



B. Tahapan Pelaksanaan

Pelaksanaan program MSIB di PT Maleo Edukasi Teknologi berlangsung selama
kurang lebih empat bulan, dimulai pada bulan September 2024 hingga Desember
2024. Selama periode ini, peserta akan terlibat dalam berbagai kegiatan yang
mendukung pengembangan keterampilan mereka. Sebelum masuk pada proses
pembelajaran, terdapat sesi Pra-Onboarding yang diselengarakan PT Maleo Edukasi
Teknologi dan Onboarding yang diselenggarakan oleh Kampus Merdeka. Masuk pada
proses pembelajaran, program ini mencakup pembelajaran hard skill dan soft skill

(expert talk). Tahapan pembelajaran hard skill yang diikuti peserta meliput:

Introduction to Educational Platform

Design Thinking in the Context of Educational Technology
Front-end Web Development for Education Platforms
Back-end Development for Education Platforms

Rapid Prototyping & Fullstack Development

Content Management Systems for Education Platforms
Gamification and Interactive Elements

Data Analysis and Visualization for Education Platforms
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Project Development and Presentation
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. Capstone Project in Education Institution

Selain hard skill, peserta juga mendapatkan pembekalan mengenai soft skill

melalui sesi expert talk. Materi soft skill yang dipelajari peserta meliputi:

Bulding Startup Company

Exploring Career Decision Making

Career Radiness Competencie

Writing a Successful Resume

How To Ace Your Interview

Barganing for Advantage: Negotiation Strategy and Tips
Cultivating Growth Mindset and Building Resilience

Self Development Series 2: Mastering Grit and Habit
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Strategy for Productivity and Time Management
10. Unlocking Your Creativity
11. Merangkul Perbedaan, Mewujudkan Masyarakan Inklusif untuk Semua

12. Driving Change Through Effective Leadership



C.

13. Sustainability in Bussines

14. Bussines Communication and Brand Management

Seluruh program ini dilaksanakan secara online melalui Zoom, memungkinkan
peserta untuk mengikuti pembelajaran dari mana saja. Dengan adanya program MSIB
ini, peserta tidak hanya memperoleh keterampilan teknis yang berguna dalam
pengembangan platform edukasi, tetapi juga keterampilan penting dalam dunia kerja
seperti manajemen waktu, komunikasi, dan kemampuan beradaptasi dalam

menghadapi perubahan.

Tahapan Evaluasi
Tahapan evaluasi program MSIB di PT Maleo Edukasi Teknologi dilakukan
berdasarkan tiga aspek utama, yaitu penilaian kuis, tugas, dan proyek, kehadiran,

serta penilaian mentor seperti yang ditunjukan pada tabel 3.1.

Tabel 3. 1 Kriteria Penilaian

No | Bentuk Evaluasi Kriteria Nilai | Bobot
1 Penilaian Kuis, Dapat menyelesaikan proyek yang 0-100 70%
Tugas, Proyek diberikan, ketepatan waktu, hasil dan

kualitas proyek, kontribusi kerja tim

2 Penilaian Kehadiran 100% 0-100 20%
Kehadiran
3 Penilaian Komunikasi, kolaborasi, berpikir kritis | 0-100 10%
Mentor
Total 0-100 | 100%

Penilaian kuis, tugas, dan proyek memiliki bobot 70% dari total evaluasi. Penilaian
ini menekankan pada kemampuan peserta dalam menyelesaikan proyek yang
diberikan dengan tepat waktu, menghasilkan kualitas proyek yang baik, dan
berkontribusi secara aktif dalam tim. Selanjutnya, kehadiran peserta memiliki bobot
20%, sehingga kehadiran 100% menjadi salah satu kriteria penting untuk evaluasi.
Penilaian terakhir dilakukan oleh mentor dengan bobot 10%, yang mencakup evaluasi

atas kemampuan komunikasi, kolaborasi dengan tim, serta berpikir kritis.



D. Rancangan Jadwal Kegiatan
Program ini akan dilaksanakan mulai bulan September 2024 hingga Desember
2024, dengan durasi sekitar 4 bulan. Aktivitas akan berlangsung setiap hari kerja

(Senin hingga Jumat), mulai pukul 09.00 WIB hingga 17.00 WIB. Jadwal kegiatan yang

akan dijalankan dapat dilihat secara rinci pada Tabel 3.1:



Tabel 3. 2 Rancangan Jadwal Kegiatan

Minggu Pelaksanaan

No Nama Kegiatan
3 4 5 6 7 8 9 (10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18
1 Introduction to Educational
Platform
5 Design Thinking in the Context of
Educational Technology

3 Front-end Web Development for
Education Platforms

4 Back-end Development for
Education Platforms

5 Rapid Prototyping & Fullstack

Development

6 Content Management Systems for
Education Platforms

7 Gamification and Interactive

Elements

8 Data Analysis and Visualization for
Education Platforms

9 Project Development and

Presentation
10 Capstone Project in Education

Institution




BAB IV Hasil Pelaksanaan

Hasil Tahapan Persiapan

Tahapan persiapan dalam mengikuti program ini meliputi beberapa langkah
penting, yaitu persiapan dokumen, pemilihan mitra, proses seleksi, dan akhirnya
penerimaan mitra. Pada tahap pertama, peserta diminta untuk menyiapkan dokumen
yang diperlukan, kemudian mengunggahnya ke website Kampus Merdeka di

https://kampusmerdeka.kemdikbud.go.id seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.1.
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Gambar 4. 1 Mengunggah Dokumen

Setelah itu, peserta melanjutkan dengan mendaftar ke minimal 22 perusahaan
yang terdaftar di platform tersebut. Setiap peserta yang lolos seleksi pemberkasan
akan mengikuti tes tambahan sesuai dengan kebijakan masing-masing perusahaan.
Tes tambahan ini bertujuan untuk mengukur kesiapan peserta yang dapat dilihat pada

gambar 4.2.
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Kamu terpilin untuk mengikuti proses Seleksi Tahap 1 pada Program Studi Independen Bersertifikat Platform and Web Developer
@® Diwnda (Specialist Education Platform) di PT Maleo Edukasi Teknologi (Educourse id)
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+ Screenshot atau download (file pdf) bukti hasil pengerjaan tesnya dan lampirkan pada formulir Document Compliance
2. Document Compliance
« Link formulir: hitps:/bitly/StupenMSIB7-Educourse

Segera kerjakan tes dan lengkapi formulimya jika kamu tidak mau melewatkan kesempatan emas ini. Batas pengerjaan tes dan pengisian
formulir Hari Minggu, 11 Agustus 2024 pukul 23.59 WIB.
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Gambar 4. 2 Digital Assessment Test

Apabila peserta berhasil lulus tes tambahan, peserta akan menerima
pengumuman mengenai hasil seleksi melalui website kampus mereka dan email,

sebagaimana ditunjukkan pada gambar 4.3.
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Education Platform) mulai 6 Agustus 2024. Silakan pelajari hal-hal yang

Label + perlu dipersiapkan dan melihat detail kegiatan di menu Kegiatanku melalui
tautan ini. Selamat mengikuti Studi Independen!
Salam, Kampus Merdeka.
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Gambar 4. 3 Pengumuman Hasil Seleksi

Sebagai hasil dari tahapan persiapan yang dilakukan selama pendaftaran MSIB di
website Kampus Merdeka, peserta mendapatkan latter of acceptance yang
menunjukkan penerimaan mahasiswa peserta Studi Independen program MSIB
Kampus Merdeka di PT Maleo Edukasi Teknologi. Perusahaan ini menawarkan
program Studi Independen Bersertifikat dengan fokus pada Platform And Web

Developer (Specialist Education Platform).
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LETTER OF ACCEPTANCE

Gambar 4. 4 Latter Of Acceptance

Setelah diterima di program Studi Independen Bersertifikat Platform And Web

Developer (Specialist Education Platform), peserta diwajibkan mengikuti proses

pembelajaran selama 4 bulan. Kegiatan ini dilakukan setiap Senin hingga Jumat, mulai

pukul 09.00 hingga 17.00 WIB, dengan rincian jadwal yang bisa dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Jadwal Pembelajaran

Hari Kegiatan

Senin Live Lecture (Zoom) dan FGD
Selasa Self Learning, Quiz, dan Assignment

Rabu Self Learning, Quiz, dan Assignment

Kamis Expert Talk (Zoom), Quiz, dan Assignment
Jumat Group Presentation (Zoom) dan Weekly Evaluation
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Sebagai bagian dari hasil persiapan, peserta diberikan silabus yang ada pada tabel
4.2. Silabus ini berisi rencana kegiatan, materi yang akan dipelajari, dan tujuan
pembelajaran setiap sesi. Dengan silabus ini, peserta diharapkan lebih mudah

memahami apa yang akan dipelajari dan target yang ingin dicapai selama mengikuti

kegiatan.
Tabel 4. 2 Silabus Pembelajaran
Minggu Waktu
No Topik SKS
ke- (jam)

1 1 Introduction to Educational Platform 60 2
Design Thinking in the Context of Educational

2 2-3 100 3
Technology
Front-end Web Development for Education

3 4 60
Platforms 3

4 5 Back-end Development for Education Platforms 60

5 6 Rapid Prototyping & Fullstack Development 60 2
Content Management Systems for Education

6 7-8 100
Platforms

3

7 9 Gamification and Interactive Elements 60
Data Analysis and Visualization for Education

8 10 60
Platforms 3

9 11-12 | Project Development and Presentation 100

10 | 13-18 | Capstone Project in Education Institution 240 4

Total 900 20

B. Hasil Tahapan Pelaksanaan
Sebelum masuk ke pembelajaran, program dimulai dengan sesi Pra-Onboarding
yang diselenggarakan oleh PT Maleo Edukasi Teknologi hari Kamis tanggal 5
September 2024. Pada sesi ini dilakukan pembagian mentor dan pembentukan
kelompok yang terdiri dari delapan peserta. Setiap kelompok diberikan tugas

mingguan yang harus diselesaikan bersama-sama. Tugas utama yang dihadapi oleh
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setiap kelompok adalah merancang dan mengembangkan sebuah platform edukasi
berbasis website. Meskipun tidak ada pembagian peran khusus dalam kelompok,
seluruh anggota harus bekerja sama untuk mengimplementasikan setiap topik yang
diajarkan selama program berlangsung. Selanjutnya pada hari Jumat tanggal 6
September 2024 diselenggarakan sesi Onboarding, sesi ini berisi penjelasan mengenai
program MSIB dan keberhasilan dari program tersebut.

Masuk pada sesi pembelajaran, selama mengikuti program MSIB di Educourse
yang berlangsung selama empat bulan, peserta mengikuti dua jenis pembelajaran
utama, yaitu pembelajaran hard skill dan expert talk (soft skill). Berikut ini adalah
penjelasan mengenai kedua jenis pembelajaran yang telah dilakukan selama program
ini berlangsung:

a. Pembelajaran Hard Skill

Pembelajaran hard skill dilaksanakan secara asynchronous setiap hari Senin
selama 2 jam. Sesi ini dipandu oleh para ahli yang berpengalaman di bidangnya,
sehingga peserta dapat memperoleh pemahaman yang dibutuhkan. Setelah itu,
kegiatan dilanjutkan dengan sesi synchronous melalui website https://studi-
independen.id setiap hari Selasa dan Rabu. Pada sesi ini, peserta diberikan kuis
dan tugas terkait materi yang sedang dibahas. Kemudian, pada hari Jumat,
dilaksanakan sesi presentasi kelompok. Materi yang dibahas dalam pembelajaran
ini meliputi:

1. Introduction to Educational Platform

Pembelajaran mengenai Introduction to Educational Platform dilakukan
pada minggu pertama, dari 9 hingga 13 September 2024. Materi ini
membahas platform pendidikan dan proses bisnis di bidang pendidikan.
Peserta mempelajari cara menganalisis elemen-elemen pada platform
pendidikan. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2, esai, serta analisis
SWOT website “MySkill”. Tim kemudian mempresentasikan hasil analisis
tersebut pada hari Jumat, 13 September 2024.

2. Design Thinking in the Context of Educational Technology

Pembelajaran mengenai Introduction to Educational Platform dilakukan
pada minggu kedua, dari 17 hingga 20 September 2024. Materi ini membahas
mengenai design thingking dan business model canvas untuk membuat suatu

produk. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta menyusun
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education platform yang diberi nama “NAN.EDU” yang menyediakan kursus
mengenai financial, kekmudian mempresentasikannya dengan peta persona,
peta empati, dan business model canvas. Tim kemudian mempresentasikan
hasil diskusi tersebut pada hari Jumat, 20 September 2024.
Front-end Web Development for Education Platforms
- Introduction to Front end Web Development
Pembelajaran mengenai Introduction to Front end Web Development
dilakukan pada minggu ketiga, dari 23 hingga 27 September 2024. Materi
ini membahas mengenai dasar-dasar tentang pengembangan web bagian
depan (front-end). Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta
mengimplementasikan materi yang diberikan berupa front-end dasar
(HTML) ke dalam projek “NAN.EDU”. Tim kemudian mempresentasikan
hasil diskusi tersebut pada hari Jumat, 27 September 2024.
- Front-End Web Development: CSS and Bootstrap
Pembelajaran mengenai Front-End Web Development: CSS and
Bootstrap dilakukan pada minggu keempat, dari 30 September hingga 4
Oktober 2024. Materi ini membahas mengenai konsep dan teknik terkait
CSS yang digunakan untuk merancang tampilan visual website, serta
Bootstrap framework CSS untuk membuat desain responsif. Tugas yang
diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta mengimplementasikan front-
end dengan menggunakan CSS dan bootstrap ke dalam projek
“NAN.EDU”. Tim kemudian mempresentasikan hasil diskusi tersebut pada
hari Jumat, 4 Oktober 2024.
- Front-End Web Development: JavaScript
Pembelajaran mengenai Front-End Web Development: JavaScript
dilakukan pada minggu kelima, dari 7 hingga 11 Oktober 2024. Materi ini
membahas mengenai konsep dasar dan teknik dalam pemrograman
JavaScript yang mencakup variabel, fungsi, struktur control, serta
manipulasi DOM. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta
mengimplementasikan front-end dengan menambahkan JavaScript ke
dalam projek “NAN.EDU”. Tim kemudian mempresentasikan hasil diskusi

tersebut pada hari Jumat, 11 Oktober 2024.
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- Front-End Web Development: Jquery
Pembelajaran mengenai Front-End Web Development: Jquery
dilakukan pada minggu keenam, dari 14 hingga 19 Oktober 2024. Materi
ini membahas mengenai Jquery yang dapat mempermudah manipulasi
DOM, penanganan event, animasi, dan interaksi dengan elemen HTML.
Tugas vyang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta
mengimplementasikan materi front-end dengan menambahkan JQuery
ke dalam projek “NAN.EDU”. Tim kemudian mempresentasikan hasil
diskusi tersebut pada hari Jumat, 19 Oktober 2024.
- Web Design Rules & Framework, Component & Layout Pattern
Pembelajaran mengenai Web Design Rules & Framework, Component
& Layout Pattern dilakukan pada minggu ketujuh, dari 21 hingga 25
Oktober 2024. Materi ini membahas mengenai prinsip desain web,
penggunaan framework, serta cara menerapkan layout dan komponen
desain untuk website yang responsif dan user-friendly. Tugas yang
diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta mengimplementasikan web
design rules dan framework ke dalam projek “NAN.EDU”. Tim kemudian
mempresentasikan hasil diskusi tersebut pada hari Jumat, 25 Oktober
2024.
4. Back-end Development for Education Platform
Pembelajaran mengenai Introduction to Back-end Development: Python
dilakukan pada minggu kedelapan, dari 28 Oktober hingga 1 November 2024.
Materi ini membahas mengenai dasar-dasar back-end development
menggunakan Python, termasuk struktur data, algoritma, dan lainnya. Tugas
yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta mengimplementasikan back-
end dengan menambahkan Pyhton ke dalam projek “NAN.EDU”.
5. Rapid Prototyping & Fullstack Development
- Introduction to Back end Development: Django
Pembelajaran mengenai Introduction to Back end Development:
Django dilakukan pada minggu kesembilan, dari 4 hingga 8 November
2024. Materi ini membahas mengenai Django, bagaimana cara
menginstal, membuat app, migrate, models. dan membuat form

sederhana. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta
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mengimplementasikan materi front-end menggunakan framework
Django ke dalam projek “NAN.EDU”.
- Introduction to Back end Development: Django (2)

Pembelajaran mengenai Introduction to Back end Development:
Django (2) dilakukan pada minggu kesepuluh, dari 11 hingga 15
November 2024. Materi ini menjelaskan pemahaman lanjutan mengenai
pengembangan aplikasi web menggunakan Django. Tugas yang diberikan
meliputi kuis 1, kuis 2, kuis 3, dan kuis 4 serta mengimplementasikan
konsep Django yang telah dipelajari ke dalam proyek “NANEDU”. Tim
kemudian mempresentasikan hasil diskusi tersebut pada hari Jumat, 15
November 2024.

6. Content Management Systems for Education Platforms
Pembelajaran mengenai Content Management Systems for Education
Platform dilakukan pada minggu kesebelas, dari 18 hingga 22 November
2024. Materi ini membahas mengenai konsep dan implementasi sistem
manajemen konten pada platform pendidikan. Tugas yang diberikan yaitu
kuis 1.
7. Gamification and Interactive Elements
Pembelajaran mengenai Gamification and Interactive Elements dilakukan
pada minggu ke dua belas, dari 25 hingga 29 November 2024. Materi ini
membahas mengenai penerapan gamifikasi dan elemen interaktif dalam
pembelajaran. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta
merancang materi gamification ke dalam projek “NAN.EDU”. Tim kemudian
mempresentasikan hasil diskusi tersebut pada hari Jumat, 29 November
2024.
8. Data Analysis and Visualization for Education Platforms
Pembelajaran mengenai Data Analysis and Visualization for Education
Platforms dilakukan pada minggu ke tiga belas, dari 2 hingga 6 Desember
2024. Materi ini membahas mengenai pentingnya analisis data dan
visualisasi, serta bagaimana memanfaatkan data untuk mengambil
keputusan. Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 serta menganalisis data yang

diberikan dan menyajikannya dalam bentuk visual yang mudah dipahami.
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9. Project Development and Presentation
Pembelajaran mengenai Project Development & Presentation dilakukan
pada minggu ke empat belas, dari 9 hingga 13 Desember 2024. Materi ini
membahas mengenai pengembangan proyek dari ide hingga presentasi, serta
teknik efektif dalam menyampaikan ide dan hasil proyek kepada audiens.
Tugas yang diberikan meliputi kuis 1 dan kuis 2 serta mempresentasikan
proyek “NAN.EDU” agar mendapatkan umpan balik untuk persiapan Final
Presentation pada hari Jumat, 13 Desember 2024.
10. Capstone Project in Education Institution
Kegiatan Final Capstone Project Presentation digunakan untuk
menyelesaikan semua tugas proyek dan melakukan final presentation aplikasi

“NAN.EDU” pada hari Senin, 16 Desember 2024.

Setelah mengikuti semua pembelajaran hard skill selama empat bulan di PT
Maleo Edukasi Teknologi, hasil dari pembelajaran ini yaitu sebuah platform
edukasi bernama NAN.EDU. Platform ini dibuat karena pendidikan finansial
menjadi kebutuhan penting di era modern, namun tingkat literasi keuangan
masyarakat Indonesia masih rendah. Berdasarkan data Otoritas Jasa Keuangan
(OJK) tahun 2022, indeks literasi keuangan di Indonesia hanya 49,68%, sementara
indeks inklusi keuangan sudah mencapai 85,10%. Hal ini menunjukkan bahwa
meskipun banyak orang menggunakan layanan keuangan, mereka belum
memahami cara mengelolanya dengan baik. Akibatnya, banyak yang terjebak

hutang, sulit menabung, atau tidak memiliki rencana keuangan jangka panjang.

Untuk menjawab permasalahan tersebut, NAN.EDU hadir sebagai solusi.
Platform ini menawarkan edukasi keuangan berbasis teknologi dengan
menyediakan materi literasi keuangan yang sesuai kebutuhan. Berikut ini

merupakan detail mengenai proyek NAN.EDU.

- Job Desk
Anggota kelompok program MSIB di Educourse tidak memiliki pembagian
peran yang khusus, melainkan bekerja sama dalam mengimplementasikan
setiap topik yang diajarkan selama program berlangsung. Penulis secara aktif
berpartisipasi dalam berbagai tugas yang diberikan seperti yang ditunjukan

pada gambar 4.1, 4.2, 4.3, dan 4.4 berikut:
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A diri dalam mengambil

Gambar 4. 5 Peta Empati

Melihat kesuksesan orang
lain dalam memanage
uang

Penulis membuat peta empati untuk memahami kebutuhan, perasaan,
dan masalah pengguna NAN.EDU. Dengan peta ini, tim dapat merancang
solusi yang sesuai untuk memfasilitasi edukasi finansial secara efektif. Peta
empati menjadi dasar untuk pembuatan website NAN.EDU yang sesuai

dengan kebutuhan pengguna.
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Gambar 4. 6 Halaman Mentor

Penulis mengembangkan tampilan halaman web untuk memperkenalkan
mentor di NAN.EDU. Halaman ini dirancang dengan menampilkan informasi
seperti nama, pengalaman, dan keahlian mentor agar pengguna dapat

memilih mentor yang sesuai.
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Gambar 4. 7 Halaman Login

Penulis juga bertugas membuat halaman login untuk pengguna NAN.EDU.
Halaman ini menyediakan formulir sederhana bagi pengguna untuk

memasukkan username dan password.
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Password

Konfirmasi Password

Konfirmasi password
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Gambar 4. 8 Halaman Register
Selain itu, penulis membuat halaman register untuk pengguna baru

NAN.EDU. Halaman ini dirancang dengan formulir yang meminta data seperti

username, email, dan password.

Seluruh tugas pengembangan halaman web tersebut
mengimplementasikan Bootstrap sebagai kerangka kerja utama untuk desain.

Bootstrap digunakan untuk memastikan tampilan halaman yang responsif,
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modern, dan menarik di berbagai perangkat, sehingga mendukung

pengalaman pengguna yang lebih baik.

O 182 Gonslesi [ canvarao 129 | G canva pr0 126 R CANUA 126 PP - RICANVA EDU BAT | & Slsbus Progar | Nen e Qrebmpekonen ¢ Q _ x
¢ > X @ renedupythonsnpwherecom TeE®® >0 L0=8 @l
o NAN.EDU Home TentangKami Kontak Kami  Kursus Berita

Dapatkan Akses 1 Kelas Secara Gratis

a
R 112
o Strategi Bijak * °
[ )
- Mengelola Keuangan VAN ° RN
untuk Masa Depan : 4
1
Lebih Cerah Y '
o Kami adalah kursus yang dirancang untuk memberikan
pemahaman mengenai prinsip-prinsip dasar hingga lanjutan
@ dalam pengelolaan keuangan.
ttps:finanedu pythonamywhere.com/aceounts/login/ .
2 Hasaa L DS 0POEe =0 Ams e

Gambar 4. 9 Halaman Utama Pengguna

Gambar 4.1 menunjukkan tampilan halaman utama dari website
NAN.EDU. Di halaman ini, pengguna dapat melihat berbagai kursus yang

ditawarkan terkait keuangan.
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Selamat Datang
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Masukkan password anda
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Gambar 4. 10 Halaman Login
Gambar 4.2 memperlihatkan tampilan halaman login NAN.EDU. Di sini,
pengguna diminta untuk memasukkan username dan password agar dapat

mengakses akun mereka. Pengguna baru dapat menuju halaman registrasi

untuk membuat akun baru.
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Gambar 4. 11 Halaman Registrasi

Gambar 4.3 menunjukkan tampilan halaman registrasi, di mana
pengguna baru dapat membuat akun dengan mengisi data seperti username,
email, dan password. Setelah mendaftar, pengguna dapat login ke website

NAN.EDU.
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Gambar 4. 12 Gamification

Gambar 4.4 memperlihatkan fitur gamification yang ada di NAN.EDU.
Apabila pengguna mengakses website NAN.EDU selama 7 hari berturut akan

mendapakan kursus gratis.
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Gambar 4. 13 Halaman Utama Setelah Login

Gambar 4.5 menunjukkan tampilan halaman utama yang diakses setelah
pengguna login. Di sini, pengguna dapat melihat kursus yang mereka ikuti,

progres belajar, dan rekomendasi kursus lainnya sesuai dengan minat
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Murid Aktif Kursus Terjual Pengajar Terlatih Lokasi
Kursus kami diminati oleh banyak murid aktif dan penjualan vang tinggi, diajar oleh pengajar terlatih, dan tersedia secara online yang
bisa diakses kapan pun.
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Gambar 4. 14 Halaman Utama “Hi, Kami NAN.EDU!”

Gambar 4.6 menunjukkan tampilan halaman untuk menampilkan statistik
seperti jumlah murid aktif, kursus terjual, dan data penting lainnya yang

menggambarkan keberhasilan NAN.EDU.
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Gambar 4. 15 Halaman Keunggulan NAN.EDU

Gambar 4.7 menampilkan halaman yang berisi informasi tentang

keunggulan yang ditawarkan NAN.EDU.
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Gambar 4. 16 Halaman Konsultasi

Gambar 4.8 menunjukkan fitur konsultasi yang memungkinkan pengguna
untuk menghubungi mentor atau tim NAN.EDU melalui WhatsApp jika

membutuhkan bantuan atau ingin mendiskusikan materi lebih lanjut.
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Gambar 4. 17 Halaman Ulasan

Gambar 4.9 menunjukkan halaman ulasan yang menampilkan testimoni
dari peserta kursus sebelumnya. Halaman ini memberikan gambaran
mengenai pengalaman belajar mereka di NAN.EDU yang bisa membantu

calon pengguna untuk memilih kursus yang tepat.
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yang mudah dipahami, NanEdu membekali pengguna dengan
pengetahuan keuangan yang relevan untuk mencapai kestabilan
finansial secara mandiri.
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Gambar 4. 18 Halaman Tentang Kami

Gambar 4.10 memperlihatkan halaman yang berisi informasi tentang
NAN.EDU. Pengguna bisa memahami tujuan dari NAN.EDU dan bagaimana
mereka berusaha memberikan pendidikan yang berkualitas dalam bidang

keuangan.
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Gambar 4. 19 Halaman FAQ

Gambar 4.11 menunjukkan halaman FAQ, di mana pengguna dapat
menemukan jawaban untuk pertanyaan yang sering diajukan mengenai

penggunaan website NAN.EDU.
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Gambar 4. 20 Halaman Daftar Mentor

Gambar 4.12 menampilkan daftar mentor yang ada di NAN.EDU. Setiap
mentor dilengkapi dengan informasi mengenai akun media sosial mentor dan

pengalaman mereka.
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Gambar 4. 21 Halaman Kontak Kami

Gambar 4.13 memperlihatkan halaman kontak kami, yang menampilkan
peta lokasi kantor NAN.EDU dan formulir untuk mengirim pesan kepada tim

NAN.EDU.
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Gambar 4. 22 Halaman Kursus

Gambar 4.14 menunjukkan daftar kursus yang tersedia di NAN.EDU.

Pengguna bisa memilih kursus yang sesuai dengan minat mereka.
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Gambar 4. 23 Halaman Learning

Gambar 4.15 menunjukkan tampilan halaman kursus yang sedang
dipelajari oleh pengguna. Di halaman ini, pengguna dapat mengakses materi

pembelajaran, melihat video, quiz, dan mengikuti instruksi yang disediakan.
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Menghindari semua bentuk investasi.
@ Mengelola pendapatan dan pengeluaran secara efektif untuk mencapai tujuan finansial
Mengurangi seluruh pengeluaran tanpa memikirkan dampaknya.
Meningkatkan utang untuk memperbesar peluang investasi.
2. Apa langkah pertama dalam menyusun rencana keuangan pribadi?
© Mengajukan pinjaman ke lembaga keuangan.
(C] Membuat laperan keuangan tahunan.
Mengidentifikasi sumber pendapatan dan pengeluaran.
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Gambar 4. 24 Halaman Quiz

Gambar 4.16 memperlihatkan tampilan halaman quiz, di mana pengguna
bisa menguji pemahaman mereka setelah menyelesaikan materi kursus. Quiz
ini dirancang untuk mengevaluasi sejauh mana pengguna menguasai topik

yang telah dipelajari.
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Gambar 4. 25 Halaman Daftar Berita

Gambar 4.17 menunjukkan halaman yang berisi berita terbaru mengenai
perkembangan di dunia keuangan serta update terkait dengan NAN.EDU.

Pengguna dapat mengikuti informasi terkini untuk menambah wawasan

mereka.
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Gambar 4. 26 Halaman Pembayaran

Gambar 4.18 menampilkan halaman pembayaran, untuk pengguna

melakukan transaksi kursus yang telah dipilih.
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Gambar 4. 27 Halaman Riwayat Pembelian

Gambar 4.19 menunjukkan halaman yang berisi riwayat pembelian
pengguna, termasuk kursus yang telah dibeli dan status pembayaran.
Halaman ini memudahkan pengguna untuk melacak transaksi yang telah

dilakukan.
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Gambar 4. 28 Halaman Profil

Gambar 4.20 memperlihatkan halaman profil pengguna, di mana

pengguna dapat mengedit informasi pribadi mereka, seperti nama, foto

profil, dan email.
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Gambar 4. 29 Logout

Gambar 4.21 menunjukkan modal logout yang digunakan pengguna

untuk keluar dari akun mereka.

Secara keseluruhan, NAN.EDU merupakan platform edukasi yang berfokus
tentang keuangan. Aplikasi ini menawarkan berbagai fitur yang dirancang untuk
mempermudah proses pembelajaran bagi penggunanya, mulai dari kursus
interaktif, gamification, konsultasi dengan mentor, hingga evaluasi melalui quiz.
Pengguna dapat mengakses kursus dengan mudah dan berinteraksi dengan
komunitas melalui fitur ulasan dan konsultasi. Dengan adanya berbagai fitur yang
lengkap, NAN.EDU memberikan pengalaman belajar yang menyeluruh dan
berkualitas. Website NAN.EDU dapat diakses melalui link berikut:

https://nanedu.pythonanywhere.com.

Expert Talk (Soft Skill)

Sesi Expert Talk dilaksanakan secara asynchronous setiap hari Kamis, di mana
peserta diberikan tugas untuk meresume sesi tersebut. Kegiatan ini diadakan
seminggu sekali dengan durasi sekitar 2 jam. Sesi ini dipandu oleh para ahli yang
berpengalaman dalam bidangnya, sehingga peserta mendapatkan pelatihan
berkualitas untuk meningkatkan kemampuan mereka.

Melalui sesi ini, peserta diajak untuk mengeksplorasi berbagai topik penting
yang berhubungan dengan pengembangan diri, kesiapan karier, dan manajemen

bisnis. Berikut materi dari sesi expert talk yang telah terlaksana:
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10.

11.

12.

Bulding Startup Company membahas mengenai faktor & strategi membangun
startup company.

Exploring Career Decision Making membahas mengenai berbagai aspek
pengambilan keputusan karir.

Career Radiness Competencie membahas mengenai kompetensi yang
dibutuhkan untuk mempersiapkan diri dalam dunia kerja.

Writing a Successful Resume membahas mengenai cara menulis resume yang
menarik dan efektif sesuai dengan standar industri.

How To Ace Your Interview membahas mengenai tips dan trik tentang cara
mempersiapkan diri untuk wawancara kerja.

Barganing for Advantage: Negotiation Strategy and Tips membahas
mengenai cara mengembangan diri, membangun kepercayaan diri, dan
bagaimana menjadi pribadi yang lebih baik secara profesional maupun
pribadi.

Cultivating Growth Mindset and Building Resilience membahas mengenai
pentingnya growth mindset dan ketahanan mental untuk menghadapi
tantangan karier dan kehidupan profesional.

Self Development Series 2: Mastering Grit and Habit membahas mengenai
pentingnya grit (ketekunan) dan habit (kebiasaan) dalam mencapai
kesuksesan jangka panjang, terutama dalam pengembangan karier dan
peningkatan keterampilan teknis.

Strategy for Productivity and Time Management membahas mengenai
pentingnya dan cara meningkatkan produktivitas dan mengelola waktu
secara efektif, baik dalam belajar maupun dalam pekerjaan profesional.
Unlocking Your Creativity membahas mengenai pentingnya kreativitas dan
bagaimana cara mengembangkan kreativitas dalam pekerjaan dan kehidupan
sehari-hari.

Merangkul Perbedaan, Mewujudkan Masyarakan Inklusif untuk Semua
membahas mengenai pentingnya merangkul keberagaman, di mana setiap
individu merasa dihargai dan diterima tanpa diskriminasi.

Driving Change Through Effective Leadership membahas mengenai
bagaimana menjadi pemimpin untuk mendorong perubahan positif dalam

organisasi.
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13. Sustainability in Bussines membahas mengenai bagaimana perusahaan dapat
menerapkan prinsip keberlanjutan dalam bisnis.

14. Bussines Communication and Brand Management membahas mengenai
pentingnya komunikasi bisnis yang efektif dan pengelolaan merek dalam

mencapai tujuan organisasi.

Sesi ini menjadi kesempatan berharga bagi peserta untuk mengembangkan
wawasan yang lebih luas, menumbuhkan pola pikir positif, dan meningkatkan

daya saing di dunia kerja.

C. Hasil Tahapan Evaluasi

Selama mengikuti program MSIB di PT Maleo Edukasi Teknologi, peserta

diberikan kuis setiap hari Selasa dan Rabu. Kuis ini digunakan untuk mengukur

pemahaman peserta tentang materi yang diberikan. Peserta yang mendapatkan nilai

di bawah 70 dapat mengerjakan kuis ulang maksimal 2 kali hingga mencapai nilai di

atas 70. Hasil dari kuis tersebut dapat dilihat pada gambar 4.26.
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Gambar 4. 30 Hasil pengerjaan kuis

Selain mengerjakan kuis, peserta juga diberikan tugas individu maupun kelompok.
Tugas individu berupa tugas mengenai materi yang diajarkan dan resume dari sesi
expert talk yang dikumpulkan setiap Kamis setelah sesi selesai. Sedangkan tugas
kelompok berupa tugas yang berkaitan dengan proyek utama. Tugas ini bertujuan
untuk melatih pemahaman peserta tentang materi yang diajarkan. Pengerjaan tugas

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.27.
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Gambar 4. 31 Pengerjaan Tugas
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Peserta juga mengikuti sesi mentoring dengan mentor setiap Jumat selama
kurang lebih 30 menit. Dalam sesi ini, peserta dapat berbagi keluh kesah dan
menceritakan tantangan yang dihadapi selama program. Kegiatan mentoring ini

dapat dilihat pada gambar 4.28.
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Gambar 4. 32 Mentoring dengan mentor

Sebagai hasil dari tahapan evaluasi yang dilakukan selama program MSIB di PT
Maleo Edukasi Teknologi, peserta mendapatkan sertifikat dan transkrip nilai resmi
yang menunjukkan pencapaian selama mengikuti program. Sertifikat tersebut
menjadi bukti bahwa peserta telah menyelesaikan program MSIB, sementara
transkrip nilai mencakup detail hasil penilaian dari setiap aspek evaluasi. Sertifikat
dan transkrip nilai tersebut dapat dilihat pada gambar 4.1 dan 4.2.
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for successfully completing Kampus Merdeka - Educourse.id “Platform and Web Developer
( a n) Certified Study Program” Batch 7, held from September 6th
to December 31st, 2024 for total 900 hours.

Educourse.id is STEM-based education platform that prepares future skills based on 4.0
needs enhanced with AR, Al, and loT technology experiences

December 31, 2024
= M
PT. MALEQ.EDUKASI TEKNOLOG!

Mutiara Hikma Mahendradatta, BBA, MBA
(CEO & Founder Educourse.id)

Conducted by PT Maleo Edukasi Teknologi (Educourse.id)
Tralaing institution pefmit: 563/12-DPMPTSP/0L/2021
Fcom Ministry of Education, Culture, Research, and Technology

) N

Gambar 4. 33 Certificate of Completion
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educ/iurse id
DAFTAR HASIL STUDI (DHS)

STUDI INDEPENDEN - DIGITAL STEM EDUCATION (GURU DIGITAL PEMBELAJARAN BERBASIS STEM)

NIM / NPM : 2100018286 Tahun: 2024
Nama Mahasiswa : RIZKA DIANRANI!
Program Studi : Teknik Informatika Kelompok : 9
Semester: 7
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Ahmad Dahlan Mentor : Umar Naufal A., Amd., S.1., Ak.

NO KOMPETENS! JAM  MILAICAPAAN DESKRIPS! NILAI CAPAIAN

1 | ouonines Edecationsl Pt 0 i ” Maimou memaharmi perkenibangan eknoiog) pendklikan st IMolementas ys dengan pengembancan
piatform pendidican
Mampu mendesain model bisnis starup pendidiksn, i, dan

s tof E6 1T

2 | Design Thinking In the Context of Educational Technalogy | 100 Jam % e P fanhson

Mampu merancang halaman web yang respons Gengan antarmuka yang efektif untuk meningkatican
ot i "
3 | Front-end Web Development for Educational Plstiorms 60 Jam % i
[ Mampu mengembangkan sistem manajemen basis data, registrast otentikast olorisas, dan antamuka AP

4 | Backend Development for Educationsi Platforms 60 Jam % gt Sl gy 7

5 | Rapid Prototyping & Fustack Development 60 Jam 93 aplicas| web interaktif dal prototype hingga implementas! backend

6 | Content Management Systems for Education Platforms | 100 Jam 9% odul interakaif g

7 | Gamification and Intersctive Elements 60 Jam 58 amp. urtuk pe platform pendidican

() P — —" 2! Mampu menganalisis dan menmvisusksasikan dsts untuk identiikasi tren dan pengambilan keputusan
bercasarkan data

2 Mampu berkolaboras dalam tim untuk menyusun presentas: proyek akhir yang komprehensif dengan
9 | Project Development and Precentation 100 Jam 95 mencragkan proltk terbaik
10 | Capstone Project in Education Instiution 240 Jam 82 M. d phatform pendidikan

Catatan: Nila Huraf Mutu diserabican kembell kepada kebjskan Perguruan Tinggl
December 31,2024

Vv

~

(

Mutiara Hikma Mahendradatta, BBA, MBA
(CEO & Founder Educourse.id)

Gambar 4. 34 Daftar Hasil Studi (DHS)

D. Realisasi Jadwal Kegiatan
Kegiatan MSIB dari di PT Maleo Edukasi Teknologi telah dilaksanakan selama
kurang lebih empat bulan. Rincian dari realisasi jadwal kegiatan ditunjukkan oleh
Tabel 4.3. Tabel tersebut menunjukkan bahwa hanya 1 dari 10 kegiatan yang
terlaksana sesuai rencana, sementara 9 kegiatan lainnya tidak sesuai dengan jadwal

utama.
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Tabel 4. 3 Realisasi Jadwal Kegiatan

Minggu Pelaksanaan

Realisasi

No Nama Kegiatan
4 |5 |6 |7 8|9 (10|11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 | Ya/Tidak %
1 Introduction to Educational Ya 100%
Platform
Design Thinking in the Context of .
2 T 9
Educational Technology idak 0%
Front-end Web Development for .
T 0,
3 Education Platforms idak 0%
Back-end Development for . o
4 Education Platforms Tidak 0%
5 Rapid Prototyping & Fullstack Tidak 0%
Development
Content Management Systems . o
6 for Education Platforms Tidak 0%
7 Gamification and Interactive Tidak 0%
Elements
Data Analysis and Visualization . o
8 for Education Platforms Tidak 0%
9 Project Development and Tidak 0%
Presentation

10 Capstone Project in Education Tidak 0%

Institution
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Kendala dan Solusi

Selama proses pembelajaran, tim menghadapi beberapa kendala. Salah satunya
adalah kesulitan mengimplementasikan proyek ke dalam kerangka kerja Django,
terutama dalam memahami struktur dan logika yang sesuai dengan standar
framework tersebut. Selain itu, tim juga mengalami hambatan dalam
mengaplikasikan beberapa fitur yang telah dipelajari, karena diperlukan pemahaman

yang mendalam dan penyesuaian dengan kebutuhan proyek.

Namun, semua tantangan tersebut berhasil diatasi melalui berbagai upaya.
Secara konsisten tim mengadakan diskusi kelompok dua kali dalam seminggu untuk
saling berbagi pemahaman dan mencari solusi bersama. Selain itu, tim aktif mencari
materi tambahan di internet, baik melalui tutorial, dokumentasi resmi, serta melihat
contoh platform education lainnya. Tidak hanya itu, tim juga memanfaatkan
kesempatan mentoring dengan menceritakan kendala yang dihadapi kepada mentor,

yang kemudian mentor memberikan solusi dan saran yang sangat membantu.
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BAB V Penutup

A. Kesimpulan

Pelaksanaan program MSIB di PT Maleo Edukasi Teknologi jauh melampaui
ekspektasi penulis. Selain mendapatkan pemahaman mendalam tentang Web
Development, penulis juga belajar mengenai pentingnya kerja tim, pengelolaan
waktu, dan adaptasi terhadap tantangan yang ada. Melalui proyek NAN.EDU, penulis
dapat mengaplikasikan pengetahuan yang diperoleh mengenai pengembangan web
menggunakan framework Django serta pentingnya gamifikasi dalam meningkatkan
keterlibatan pengguna. Selain itu, penulis juga belajar tentang penggunaan
framework front-end seperti Bootstrap untuk menciptakan antarmuka yang

responsif.

B. Saran
Penulis merasa bahwa proses pelaksanaan MSIB di PT Maleo Edukasi Teknologi
sudah sangat baik dalam mendukung mahasiswa yang ingin mempelajari Web
Development, khususnya dalam pengembangan platform edukasi. Meskipun
demikian, terdapat beberapa saran yang dapat meningkatkan pengalaman belajar

yang lebih menyeluruh:

1. Pembagian tugas kepada setiap anggota tim perlu ditambahkan untuk
memberikan tanggung jawab yang lebih jelas dan spesifik. Dengan adanya
pembagian tugas yang terstruktur, setiap anggota dapat fokus pada perannya
masing-masing, sehingga hasil kerja tim menjadi lebih optimal.

2. Penerapan desain Ul/UX dan analisis sistem, seperti pembuatan diagram alur,
sangat penting untuk membantu peserta memahami alur kerja proyek dengan
lebih baik. Dengan adanya penerapan ini akan memberikan gambaran yang lebih
jelas mengenai proses pengembangan proyek, serta membantu meningkatkan
kualitas output akhir dengan menciptakan antarmuka yang optimal dan alur

pengembangan yang lebih terorganisir.
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Lampiran

A. Brosur/Flyer

v O (504 VouTube X | = SudentMon. X ¥ ActiviyDetel X @ ChalGPT x | £ x | G Asnchionou: X | G dppmsibad: X | + - a x

< <IN deka kemdikbud go.id/activity/active/detail/3964277 e O @

Kegiatanku Lihat Historl

Kegiatan Aktif Status Pendaftaran

< Kembali

Informasi Kegiatan

& Studiindependen >

Studi Independen Bersertifikat Platform And We...

StudiIndependen Bersertifikat Platform And Web Developer
(Specialist Education Platform)

Studi Independer\ Bersertifikat Platform And Web Developer [ﬁpec\al\sl Education Platform)
educourse.id di Kota Tangerang Selatan

2038KS
26 B8FPC-0CLCAE N - xoom s
v D (504) VouTube X B Activity Detai X @ ChatGPT x | & x G Asynchionou. X G dppmsibad: X + - a x
¢« G % kampusmerdekakemdikbud go.id/activity/active/detail/ 9964277 e 0O @

| ™ Baglkan Rinclan Keglatan

Q Kegiatan ini Bersertifikat
Konversi SKS dankualitas kegiatan djjamin oleh tim Kemendikbudristek

=% Kerjadari Rumah
Kegiatanini bisa dilkuti dari manapun

$IB-544005

6Agu2024-20Des 2024

Rincian Kegiatan ~

Studi Independen Bersertifikat Platform And Web Developer (Specialist

Education Platform)

Pada program studi independen bersertifikat Kampus Merdeka, seluruh kegiatan dilaksanakan

secara FULL ONLINE. Mahasiswa akan dikelompokkan menjadi tim dan dibimbing oleh satu

pembimbing. AKivitas yang akan dilakukan mahasisway/i adalah mengikuti pembelajaran manciri
ri is, danmenger| studly tiap keterampilan. Selanjutnya

peserta mengerjakan proyek akhir yang mana menyelesaikan case study yang diberikan cleh tim

Echimouren id_Bamhimhina malalalian himhinaan carar intaneif dar awaleamnai alhis nraaram.

-~ . g o 206AM

i v cPe.olecad ~ows caw e

v @ (504)YouTube X | = SwudentMori X &% ActivityDetal X @ ChatGPT X | fu educourse X | G Asynchionou: X | G dppmsibad: X | + = a x

« o (=X go.d/activity/active/detail/9964277 ®Cx O @
secara  synchronous, dan case study tiap keterampilan. Selanjutnya

peserta mengerjakan proyek akhir yang mana menyelesaikan case study yang diberikan oleh tim
Educourse.id, Pembimbing melakukan bimbingan secaraintensif dari awal sampai akhir program
dan memberikan umpan balik sebagai evaluasiuntuk mahasiswa.

Modul Pembelajaran

to i v
Project Development and Presentation v
Design Thinking in the Context of Educational Technology v
Back-end Development for Education Platforms v
Gamification and Interactive Elements v
Front-end Web D for Platforms v
Rapid P yping & Fullstack D: v

-

BQu 28 cPe.0oPea @ A ome sam SR
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v O (504)VouTube X | == SwudentMont X &5 ActiviyDetel X @ ChatGPT X | i cducowse X | G Agndwonou: X | G dppmsbad: X | + = a X

& > @ % kampusmerdekakemdikbud.go.id/activity 7 o O @
RapidF yping & Fullstack D v
Content Systems for Platforms v
Data Analysis and for form: v
Capstone Project in Education Institution v
Persyaratan
Sifat adalah . Diutamakan dari /) Teknik

Informatika, Sistem Informasi, lImu Komputer, limu Pendidikan (PGSD, PAUD, LB, Teknologi, MIPA,
Vokasi),dan MIPA.

Sertifikasi

Sertifikasl yang kami berikan adalah sertifikat keikutsertaan program dan sertifikat STEM
berstandarinternasional

Tentang Perusahaan ~

NamaP

]
PTMaleo Edukasi Teknologi

Item not Collacted: Delete items|
to increase availab!

i Ecros8cPe.o@lcady SRS

v @ (504) YouTube X | ¥ SwdentMori X % ActivityDetal X @ ChatGPT X | i educourse X | G Asynchronou: X

G dppmsbad: X | + - & x

€ > ¢ = go.id/activity/ac 277 o v O @

Tentang Perusahaan A
Narr haan

PTMaleo Edukasi Teknologi

1

Golden Madrid 2 Blok F No.19, BSD, Kota Tangerang Selatan.

Edukasi

lah Pegaw
11-50 employees
ProfilMit

Educourse is an intelligent future education platform for STEAM learning with Al (Artificial
dAR

Download File & Panduan

¥ Panduan Pelaksanaan Program

not Collected: Delete items|
{to increase available space

W EQuos8sc@e.o@lcad n e NS o &
B. Sertifikat

1. Sertifikat Keikutsertaan

seenn
ceean

. SERTIFIKAT KEPESERTAAN

diberikan oleh Pelaksana Pusat Kampus Merdeka kepada

Rizka Dianrani
NIM: 2100018286 / ID KEGIATAN: 9964277
atas partisipasinya sebagai peserta dan telah menyelesaikan kewajibannya dalam program

Studi Independen Bersertifikat Angkatan 7

seeee
sesee

di
PT Maleo Edukasi Teknologi

Ketua Pelaksana Kampus Merdeka

#3E

Drs. Gugup Kismono, MB.A, Ph.D.
NIP 19637051989111001

42



2. Sertifikat Kelulusan dan Transkrip Nilai

o

@ cductiurseid Msis B B B

Certificate of Completion

EDU-107/S1-MSIB-7/X11/2024/9964277
is proudly presented to

RIZKA DIANRANI

for successfully completing Kampus Merdeka - Educourse.id “Platform and Web Developer
(Specialist Education Platform) Certified Independent Study Program” Batch 7, held from September 6th
to December 31st, 2024 for total 900 hours.

Educourse.id is STEM-based education platform that prepares future skills based on 4.0
needs enhanced with AR, Al, and loT technology experiences.

December 31, 2024
=
\/‘\i _”l P
e Mg
T/
PT. MALEQ EDUKASI TEKNOLOGI
& —
Mutiara Hikma Mahendradatta, BBA, MBA
(CEOQ & Founder Educourse.id)

Conducted by PT Maleo Edukasi Teknologi (Educourse.id)
Training institution permit: 563/12-DPMPTSP/0OL/2021
From Ministry of Culture, Ry h, and T

) 4

educfiurse.id
DAFTAR HASIL STUDI (DHS)
STUDI INDEPENDEN - DIGITAL STEM EDUCATION (GURU DIGITAL PEMBELAJARAN BERBASIS STEM)

NIM / NPM : 2100018286 Tahun: 2024
Nama Mahasiswa : RIZKA DIANRANI
Program Studi : Teknik Informatika Kelompok : 9
Semester: 7
Asal Perguruan Tinggi : Universitas Ahmad Dahlan Mentor : Umar Naufal A., Amd., S.1., Ak.

NO KOMPETENS! AM  NILAI CAPAIAN DESKRIPSI NILA| CAPAIAN

i i i atives St & Mampu memahami perkembangan teknologi pendidikan serta implementasinya dengan pengembangan

platform pendidikan
2 | Design Thinking in the Context of Educstionsl Technology | 100 Jam % Mampu mendesain model bisnis startup pendidikan, berkomunikasi persuasif, dan merancang prototype
untuk pengembangan lanjutan
I RO .. — il N Mampu merancang halaman web yang responsif dengan antarmuka yang efektif untuk meningkatkan
e pengalaman pengguna
2 Mampu mengembangkan sistem manajemen basis data, registrasi, otentikasi, otorisasi, dan antarmuka AP|

4 [Back-end Development for Educational Platforms 60 Jam 9% oy DR dar

5 |Rapid Prototyping & Fullstack Development 60 Jam 93 Mampu mengembangkan aplikasi web interaktif komprehensif dari prototype hingga implementasi backend
6 | Content Management Systems for Education Platforms | 100 Jam % Mampu mengelola modul interaktif MS yang

7 | Gamification and Interactive Elements 60 Jam (1) Mampu memanfaatkan gamifikasi dan elemen interaktif untuk pengembangan platform pendidikan

& [t Anatyaia and Viisatsation o Eidicationat Patforna | 60.5an ” :ﬂimpu menganalisis dan memvisualisasikan data untuk identifikasi tren dan pengambilan keputusan

erdasarkan data
o | Project Development and Presentation e e o Mampu berkolaborasi dalam tim untuk menyusun presentas! proyek akhir yang komprehensif dengan
s menerapkan praklik terbaik
10 | Capstone Project in Education Institution 240 Jam 82 Mampu k dan yang dipelaj platform pendidikan

Catatan: Nilai Huruf Mutu diserahkan kembali kepada kebijakan Perguruan Tinggi
December 31, 2024

X = ~
\— MenD
Naifllad
PT. MALEQ.EDUKASI TEKNOLOGI

X ~F -
Mutiara Hikma Mahendradatta, BBA, MBA
(CEO & Founder Educourse.id)
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C.

Nim

Nama Mahasiswa
Judul Praktik Magang
Dosen Pembimbing
Pembimbing Lapangan

Log Book

: 2100018286
: Rizka Dianrani

: Umar Naufal A

Petunjuk Pengisian Log Book

[P TN

Log
Log

book di isi per minggu
book ditulis tangan

LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI 51 INFORMATIKA T.A 2024 /2025
(WAJIB DilSI DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing lapangan/ dosen pembimbing Praktik Magang
Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang
Jumlah bimbingan minimal 4x

Logbook Minggu 1 sd 7 (sebelum UTS)

: Studi Independen Bersertifikat Platform And Web Developer (Specialist Education Platferm)
: Dr. Ardiansyah, S.T., M.Cs

Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Dosen
No | Kegiatan dan Lokasi Praktik Magang Hasil P:::I::::n Pembimbing P”“hi"‘.bi“g
Hari/TGL | Jam (ika ada) Lapangan ':raktlk
Durasi agang
Kamis, 5| 1ljam 1. Mengenal PIC program -
1 | Pra On-Boarding September 2. Mendapatkan akun LMS M -
2024
2 | 1. Onboarding Jumat, 6| 3jam 1. Pembagian kelompok dan -
2. Webinar Unleashing Innovation September mentor
With Spirit+ 2024 2. Menambah wawasan tentang
3. Resume Seminar bagaimana memanfaatkan M =
semangat positif dan mindset
inovatif untuk mendorong
kreativitas dan menghadapi
tantangan.
3 | 1. Self Learning Senin, 9 40jam | 1. Memahami mengenai -
2. Quizl1&2 September Education platform dan . w -
3. Live Lecture “Introduction to 2024 - bagaimana business process di M
Educational Platform & Business Jumat, 13 education bekerja
Process in Education” September 2. Menghasilkan analisis SWOT
4, FGD 2024 website “MySkill” dan
5. Expert Talk “Bulding Startup mempresentasikannya
Company” 3. Memahami faktor & strategi
6. Resume Expert Talk membangun startup company
7. EsaiIndividu “Pendidikan Indonesia
di Era Modern”
8. Group Presentation “SWOT
Analysis EdTech Platform”
9. Weekly Evaluation
4 | 1. Live Lecture “Design Thingking dan | Selasa, 17 32jam | 1. Memahami mengenai design -
Business Model Canvas” September thingking dan business model
2. Self Learning 2024 — canvas untuk membuat suatu
3. Quizl&2 Jumat, 20 produk
4, Expert Talk “Exploring Career September 2. Mendapat ide untuk
Decision Making” 2024 mengembangkan education
5. Resume Expert Talk platform yang diberi nama M
6. FGD “NANEDU” yang menyediakan B
7. Group Presentation “Business ldea kursus mengenai financial,
EdTech Platform” kemudian
8. Weekly Evaluation mempresentasikannya dengan
peta persona, peta empati,
dan business model canvas
3. Mendapatkan pengetahuan
baru tentang berbagai aspek
pengambilan keputusan karir
5 | 1. Live Lecture “Introduction to Front- | Senin, 23 40jam | 1. Mendapatkan pemahaman -
end Web Development” September dasar tentang pengembangan
2. Self Learning 2024 - web bagian depan (front-end)
3. Quizl&2 Jumat, 27 2. Mengimplementasikan materi M
4. Expert Talk “Career Radiness September yang diberikan berupa front-
Competencie” 2024 end dasar ke dalam projek
5. Resume Expert Talk “NANEDU” kemudian
6. FGD mempresentasikannya
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7. Group Presentation “Membuat 3. Mendapat pengetahuan
‘Website (HTML)” mengenai kompetensi yang
8. Weekly Evaluation dibutuhkan untuk
mempersiapkan diri dalam
dunia kerja,
1. Live Lecture “Front-End Web Senin, 30 40jam | 1. Memahamikonsep dan teknik
Development: CSS and Bootstrap” September terkait CSS yang digunakan
2. Self Learning 2024 — untuk merancang tampilan
3. Quizl&2 Jumat, 4 visual website, serta
4. Expert Talk “Writing a Successful Oktober Bootstrap, framework CSS
Resume” 2024 untuk membuat desain
5. Resume Expert Talk responsive
6. Membuat Resume/CV 2. Mengimplementasikan materi
7. FGD yang diberikan berupa front-
8. Group Presentation “Menghias end dengan menggunakan CSS
‘Website (CSS & Bootstrap)” dan bootstrap ke dalam projek
9. Weekly Evaluation “NANEDU” kemudian
mempresentasikannya
3. Mendapat wawasan mengenai
cara menulis resume yang
menarik dan efektif sesuai
dengan standar industri
1. Live Lecture “Front-End Web Senin, 7 41jam | 1. Mendapat pemahaman
Development: JavaScript” Oktober mengenai konsep dasar dan
2. Pertemuan dengan DPP 2024 — teknik dalam pemrograman
3. Self Learning Jumat, 11 JavaScript yang mencakup
4. Quizl&?2 Oktober variabel, fungsi, struktur
5. Expert Talk “How To Ace Your 2024 control, serta manipulasi DOM
Interview” 2. Mengimplementasikan materi
6. Resume Expert Talk yang diberikan berupa front-
7. FGD end dengan menambahkan
8. Group Presentation “Menerapkan JavaScript ke dalam projek
JavaScript pada Website” “NANEDU” kemudian
9. Weekly Evaluation mempresentasikannya
3. Mengetahui tips dan trik
tentang cara mempersiapkan
diri untuk wawancara kerja
1. Live Lecture “Front-End Web Senin, 14 42 jam 1. Mendapatkan pemahaman
Development: JQuery” Oktober mengenai Jquery yang dapat
2. Self Learning 2024 - mempermudah manipulasi
3. Quizl&?2 Sabtu, 19 DOM, penanganan event,
4. Expert Talk “Barganing for Oktober animasi, dan interaksi dengan
Advantage: Negotiation Strategy 2024 elemen HTML
and Tips” 2. Mengimplementasikan materi
5. Resume Expert Talk yang diberikan berupa front-
6. FGD end dengan menambahkan
7. Group Presentation “Menerapkan JQuery ke dalam projek
J-Query dan Layout pada Website” “NANEDU” kemudian
8. Weekly Evaluation mempresentasikannya
9. Webinar “Be The Best Version of 3. Mendapatkan wawasan
Yourself” tentang strategi negosiasi
10. Resume Webinar untuk bernegosiasi dengan
lebih percaya diri dan efektif
4. Mendapat pemahaman
mengenai cara
mengembangan diri,
membangun kepercayaan diri,
dan bagaimana menjadi
pribadi yang lebih baik secara
profesional maupun pribadi
1. Live Lecture “Web Design Rules & Senin, 21 42jam | 1. Mendapat pemahaman
Framework, Component & Layout Oktober mengenai prinsip desain web,
Pattern” 2024 - penggunaan framework, serta
2. Challenge Live Lecture Jumat, 25 cara menerapkan layout dan
3. Pertemuan dengan DPP Oktober komponen desain untuk
4. Self Learning 2024 website yang responsif dan
5 Quizl&2 user-friendly
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6. Expert Talk “Cultivating Growth 2. Mengimplementasikan materi
Mindset and Building Resilience” yang diberikan berupa web
7. Resume Expert Talk design rules dan framework ke
8. FGD dalam projek “NANEDU”
9. Group Presentation “Menerapkan kemudian
Web Design Rules & Framework” mempresentasikannya
10. Weekly Evaluation 3. Mendapat pemahaman
tentang pentingnya growth
mindset dan ketahanan
mental untuk menghadapi
tantangan karier dan
kehidupan profesional
10 | 1. Group Presentation Live Lecture Senin, 28 40jam | 1. Mengetahui dasar-dasar back- -
“Introduction to Back-end Oktober end development
Development: Python” 2024 — menggunakan Python,
2. Mini Hackathon Live Lecture Jumat, 1 termasuk struktur data, M
3. Self Learning November algoritma, dan lainnya
4. Quizl&2 2024 2. Mengetahui pentingnya grit
5. Expert Talk “Self Development (ketekunan) dan habit
Series 2: Mastering Grit and Habit” (kebiasaan) dalam mencapai
6. Resume Expert Talk kesuksesan jangka panjang,
7. Challenge Expert Talk terutama dalam
8. FGD pengembangan karier dan
9. Weekly Evaluation peningkatan keterampilan
teknis
11 | 1. Live Lecture “Introduction to Back- | Senin, 4 42jam | 1. Mendapatkan pemahaman -
end Development: Django” November mengenai Django, bagaimana
2. Pertemuan dengan DPP 2024 - cara menginstal, membuat
3. Self Learning Jumat, 8 app, migrate, models. dan
4. Quiz 1&2 November membuat form sederhana JM
5. Expert Talk “Strategy for 2024 2. Mengetahui pentingnya dan
Productivity and Time cara meningkatkan
Management” produktivitas dan mengelola
6. FGD waktu secara efektif, baik
7. Resume Expert Talk dalam belajar maupun dalam
8. Tugas Django Level 1-3 pekerjaan profesional
9. Weekly Evaluation
12 | 1. Live Lecture “Introduction to Back- | Senin, 11 42jam | 1. Mendapat pemahaman -
end Development: Django (2)” November lanjutan mengenai
2. Pertemuan dengan DPP 2024 - pengembangan aplikasi web
3. Self Learning Jumat, 15 menggunakan Django M
4. Quiz3.1,3.2,4.1,&4.2 November 2. Mengimplementasikan konsep
5. Expert Talk “Unlocking Your 2024 Django yang telah dipelajari ke
Creativity” dalam proyek “NANEDU”,
6. Resume Expert Talk serta mempresentasikan
FGD 3. Mendapatkan pemahaman
8. Group Presentation “Implementasi betapa pentingnya kreativitas
Django” dan bagaimana cara
9. Weekly Evaluation mengembangkan kreativitas
dalam pekerjaan dan
kehidupan sehari-hari

Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:

Yogyakarta, 15 November 2024

Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa

(Bambang Robi’in, S.T., M.T.) (Rizka Dianfant
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LOG BOOK PRAKTIK MAGANG MAHASISWA
PROGRAM STUDI S1 INFORMATIKA T.A 2024 / 2025
(WAJIB DIIS| DAN MASUK DALAM PENILAIAN)

Nim :2100018286

Nama Mahasiswa : Rizka Dianrani

Judul Praktik Magang : Studi Independen Bersertifikat Platform And Web Developer (Specialist Education Platform)
Dosen Pembimbing : Dr. Ardiansyah, S.T., M.Cs.

Pembimbing Lapangan : Umar Naufal A

Petunijuk Pengisian Log Book

Log book di isi per minggu

Log book ditulis tangan

Setiap kegiatan di paraf oleh pembimbing lapangan/ dosen pembimbing Praktik Magang
Log book per minggu di paraf oleh dosen pengampu kelas Praktik Magang

Jumlah bimbingan minimal 4x

W

Logbook Minggu 8 sd 14 (setelah UTS)

Waktu Pelaksanaan Kendala, Paraf Paraf Dosen
No | Kegiatan dan Lokasi Praktik Magang Hasil P:::I::::n Pembimbing | Pembimbing
Hari/TGL Jam (ika ada) Lapangan o
Durasi agang
1 [ 1. Self Learning “Content Senin, 18 40jam | 1. Menambah pemahaman -
Management Systems for November mengenai konsep dan
Education Platform” 2024 — implementasi sistem

2. Quizl Jumat, 22 manajemen konten pada

3. FGD November platform pendidikan.

4. Expert Talk “Merangkul Perbedaan, | 2024 2. Memperkaya pemahaman -
Mewujudkan Masyarakat Inklusif tentang pentingnya merangkul A“ L_ A \
untuk Semua” keberagaman, di mana setiap AN

5. Resume Expert Talk individu merasa dihargai dan

6. Weekly Evaluation diterima tanpa diskriminasi.

2 | 1. Live Lecture “Gamification and Senin, 25 32jam |1. Menambah pemahaman -
Interactive Elements” November tentang penerapan gamifikasi

2. Self Learning 2024 - dan elemen interaktif dalam

3. Quizl1&?2 Jumat, 29 pembelajaran.

4. Expert Talk “Driving Change November 2. Merancang gamifikasi NAN.EDU
Through Effective Leadership” 2024 menggunakan kerangka

5. Resume Expert Talk Octalysis. \

6. FGD 3. Menambah bagaimana menjadi

7. Challange “Rancangan Gamification pemimpin untuk mendorong
dengan Octalysis” perubahan positif dalam

8. Weekly Evaluation organisasi.

3 | 1. Live Lecture “Data Analysis and Senin, 2 40jam | 1. Memahami pentingnya analisis -
Visualization for Education Desember data dan visualisasi, serta
Platforms” 2024 — bagaimana memanfaatkan data

2. Self Learning Jumat, 6 untuk mengambil keputusan.

3. Quizl Desember 2. Menganalisis data dan -

4. Expert Talk “Sustainability in 2024 menyajikannya dalam bentuk
Business” visual yang mudah dipahami.

5. Resume Expert Talk 3. Mendapat pemahaman tentang

6. FGD bagaimana perusahaan dapat

7. Tugas Kelompok “Analysis & menerapkan prinsip
Visualization” keberlanjutan dalam bisnis.

8. Weekly Evaluation

4 | 1. Live Lecture “Project Development | Senin, 9 40jam | 1. Memberikan pemahaman -
& Presentation” Desember tentang pengembangan proyek

2. Self Learning 2024 - dari ide hingga presentasi, serta

3. Quizl1&2 Jumat, 13 teknik efektif dalam

4. Expert Talk “Business Desember menyampaikan ide dan hasil
Communication and Brand 2024 proyek kepada audiens.

Management” 2. Memberikan wawasan

5. Resume Expert Talk mengenai pentingnya

6. FGD komunikasi bisnis yang efektif

7. Group Presentation NAN.EDU dan pengelolaan merek dalam

8. Weekly Evaluation mencapai tujuan organisasi.

3. Mempresentasikan proyek
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NAN.EDU agar mendapatkan
umpan balik untuk persiapan
Final Presentation.
5 | 1. Final Presentation NAN.EDU Senin, 16 24 Jam | Mempresentasikan final proyek -
2. Final Report Desember NAN.EDU.

2024-18

Desember

2024

6 | Virtual Graduation Selasa, 24 1jam Merayakan selesainya Studi -
Desember Independen di Educourse. | J A
2024 \,/bm ) -
Catatan Pembimbing Lapangan/Dosen Pembimbing Praktik Magang / Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang:
Yogyakarta, 11 Januari 2025
Dosen Pengampu Kelas Praktik Magang Mahasiswa
—
(Bambang Robi'in, S.T., M.T.) (Rizka Dianrani)
D. Dokumentasi Kegiatan
1. Mentoring dengan Mentor
o 128 10X BA NVA PRO 128 10X BAT & LoA Mahasiswa SI MSIB Program StdiInc | (it (5) Q) Meet - wof x o+ Q _ 0 X
Ly

A B

Umar Naufal ‘ Fariz wana Alamandavinka Alamandavi... Tita Nablla Putri Bayu Dwl Prasetyo

Brillian Hernai

X

M R

7 lainnya

Muhammad Yuda Pratama Alwan Rofigi

16.40 | wgf-nscb-ztg ~ . A E3 (@] ®= o

Qures s cg@e.ofPean @ A9 rum 0N e

Tita Nabila Putri bergabung
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2. Mentoring dengan DPP

o (R CANVA EDU BATCH 5 - G- | [ CANVA PRO 128 10X BAT* | N () 3 Meet - ihbrachb 1 | + Q

G @ meetgooglecomsihb achi rar Za>»0 e =8 8|

<
ﬁ S SriRatna Wulan - (Presentasi)

Pertemuan 5
o Mahasiswa - DPP
Studi Independen
- PT. Maleo Solusi Teknologi

Anda tidak dapat mengaktifkan
suara orang lain

Sri Ratna Wulan, S.Pd, M.T.

)
@
32 lalnnya
v
o]

07.49  ihb-achb-rcm
24 B Qs L?30FPe.@OoN@ -iwae Be

3. Diskusi Kelompok

O [ canvAoUBAICHS ¢

a C O @ meetgooglecom/csa apmi wqg

® O

Putri Nadilla Maharani MIC_097_Putri Puspltasari Sahrul Benaya Titus

St T — Q

B
B
v
¢]
[«
Il

©
9

-

B

2719 - Syifa Salsabila Bayu Dwi Prasetyo Said Ali Rizka Dianrani
8
1312 | csa-apmr-wqg ~ ~ B o) (B 0D B o & B
P 112PM
{o ] L D% S 6 @ ¢ - @ Q @ @ A Y e ROO g, &

4. Live Lecture

@ Zoom Meeting - a x

& HQu 2 38 PPe.0@OX Ao e e

49



5. Expert Talk

200m
Workplace

L

Strategy for

Productivity and
Time
Management

Self-Development Series #3

gw- ©- O @ ¥ 8 ©
HQu23800Peee N e e

0 &

‘e

6. Final Presentation

JANAN.EDU

STRATEGI BIJAK MENGELOLA
KEUANGAN UNTUK MASA DEPAN
LEBIH CERAH

Disusun oleh Kelompok 9

T & i € ¢ : O
i HEQuoresed@Pe.oPFec o ~ % e RAD O E

7. Virtual Graduation

» . v 5 by v I
Gi | ool L e S,

x tl oK =1 zl
& 98K Diancani & Aarmiinda Vioka Lanigy, o8 Faknilal Dakara s o - et

@ cducliurseid msis e

. Virtual Graduatieon

*
¥

& @ ‘studi Independen Bersertifikat
MSIB Batch 7
\
( '
December 24, 2024 | PT Maleo Edukasi Teknologi
§ Lower hand

ﬂQLﬁGQG’@G,Q¢¢¢g!¢g A D e Ba b 0N g

12/24/2024
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