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KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Subhanahu wa Ta’ala atas rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga laporan magang yang berjudul “ Perancangan Desain User 

Interface/User Experience Aplikasi Lelang “Leran” (Lelang Random)” ini dapat disusun dan 

diselesaikan tepat waktu. Sholawat dan salam tak lupa senantiasa tercurahkan kepada Nabi 

Muhammad Shallallahu ‘alaihi Wasallam, keluarga, para sahabat, serta seluruh umatnya, 

dengan harapan kita semua dapat memperoleh syafaat beliau di hari akhir nanti.  

Laporan ini merupakan hasil dari kegiatan magang yang penulis laksanakan sebagai 

bagian dari pemenuhan syarat kelulusan program studi S1 Informatika Universitas Ahmad 

Dahlan Yogyakarta. Kegiatan magang ini dilaksanakan selama tiga bulan, terhitung sejak 26 

September 2024 hingga 26 Desember 2024, di Seven Inc. Selama periode tersebut, penulis 

menjalankan peran sebagai UI/UX Designer untuk merancang antarmuka aplikasi lelang, 

dengan tujuan meningkatkan pengalaman pengguna serta efektivitas aplikasi tersebut. 

Dalam penyusunan laporan ini, penulis menyadari bahwa keberhasilannya tidak 

terlepas dari bantuan, dukungan, dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis 

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, hidayah, dan kesehatan sehingga penulis 

dapat menjalankan program magang dan menyelesaikan laporan ini dengan baik. 

2. Bapak Dr. Murinto, S.Si., M.Kom., selaku Kepala Program Studi Informatika Universitas 

Ahmad Dahlan, atas dukungan dan arahannya selama masa studi penulis. 
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3. Bapak Rusydi Umar, S.T., M.T., Ph.D. selaku Dosen Pembimbing, yang telah memberikan 

bimbingan dan masukan selama proses penyusunan laporan ini. 

4. Ibu Murein Miksa Mardhia, S.T., M.T. selaku Dosen Pengampu Mata Kuliah Praktik 

Magang, yang telah memfasilitasi pelaksanaan program magang ini.  

5. Bapak Rekario Danny Sanjaya, S.Kom., selaku pembimbing lapangan di Seven Inc, atas 

dukungan, arahan, dan bimbingannya selama pelaksanaan magang.  

6. Seluruh staf dan karyawan Seven Inc, yang telah menciptakan lingkungan kerja yang 

mendukung dan penuh semangat selama magang berlangsung. 

7. Kedua orang tua penulis, Bapak Supiyo, S.SOS. MH dan Ibu Catriani, S.HI atas doa, 

dukungan, dan motivasi yang diberikan selama ini.  

8. Rekan-rekan seperjuangan, yang telah memberikan semangat dan kebersamaan yang 

berarti selama proses magang dan penyusunan laporan ini. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca 

untuk perbaikan di masa mendatang. Penulis juga memohon maaf jika terdapat kekurangan 

atau kesalahan dalam penyusunan laporan ini. Sebagai penutup, penulis menyampaikan rasa 

terima kasih yang sebesar-besarnya atas perhatian dan waktu yang telah diberikan. 

 

  Yogyakarta, 30 Januari 2025 
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