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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala berkah dan kasih-Nya,
sehingga laporan praktik magang ini dapat diselesaikan dengan baik. Laporan ini disusun sebagai
bentuk tanggung jawab atas pelaksanaan kegiatan magang yang telah dilakukan di GPS Studio
selama 4 bulan terakhir.

Pengalaman praktik magang ini memberikan wawasan yang sangat berharga dalam memahami
dunia kerja secara langsung, serta memperkaya keterampilan dan pengetahuan saya di bidang
pengembangan game edukasi. Saya juga mendapatkan kesempatan untuk mengaplikasikan ilmu
yang telah dipelajari di dunia akademis dan berkontribusi dalam berbagai proyek yang ada di
perusahaan.

Saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bambang Robi’in S.T., M. T,, selaku dosen pengampu kelas praktik magang, yang telah
memantau perkembangan mahasiswa selama pelaksanaan magang.

2. Lisna Zahrotun, ST., M.Cs., selaku dosen pembimbing yang telah mendukung dan
membimbing dalam penyusunan laporan ini.

3. Ahmad Fadli Rismanda, selaku mentor perusahaan GPS Studio yang sudah memberikan
arahan selama pelaksanaan magang.

4. Seluruh tim pengembangan game edukasi “PETUALANGAN CIKO” yang telah
memberikan dukungan dan pengalaman berharga selama praktik magang.

5. Serta teman-teman vyang selalu memberikan semangat dan motivasi dalam
menyelesaikan laporan ini.

Saya menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu, saya sangat
menghargai kritik dan saran untuk perbaikan di masa depan. Semoga laporan ini dapat
bermanfaat bagi pembaca dan menjadi referensi yang berguna bagi mahasiswa yang akan
melaksanakan praktik magang di masa yang akan datang.

Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

Yogyakarta, 11 Februari 2025

Khaerul MP
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