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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah Yang Maha Esa atas rahmah dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan Laporan Praktik Magang ini dengan baik dan tanpa terkendala. Laporan ini disusun sebagai
salah satu syarat untuk memenuhi tugas mata kuliah Praktik Magang di Program Studi Teknik Informatika
S1, Fakultas Teknik Industri, Universitas Ahmad Dahlan.

Penulis, Muhammad Sulthon Mufti, NIM 2100018213, telah melaksanakan praktik magang
sebagai UI/UX Designer Intern di PT Kawan Kerja Indonesia dengan periode waktu magang selama 4 bulan,
terhitung mulai dari 15 Juli 2024 hingga 15 Novermber 2024.. Kegiatan Praktik Magnag ini telah
memberikan pengetahuan berharga dan kesempatan bagi penulis untuk menerapkan pengetahuan yang
telah diperoleh di bangku perkuliahan ke dalam dunia kerja yang sesungguhnya. Penulis mendapatkan
wawasan baru, keterampilan praktis, dan pemahaman yang lebih mendalam mengenai bidang Ul/UX
Design di PT Kawan Kerja Indonesia.

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

e |bu Anna Hendri Soleliza Jones, S.Kom., M.Cs, selaku dosen pembimbing yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motovasi yang sangat berharga selama penyusunan laporan ini.

e Kak Awan dan Kak Resky selaku pembimbing lapangan di PT Kawan Kerja Indonesia yang telah
memberikan kesempatan, bimbingan, dan kudukungan selama pelaksanaan magang.

e Segenap staf dan karyawan PT Kawan Kerja Indonesia atas keramahan dan bantuan yang telah
diberikan.

e Serta kepada keluarga dan teman-teman yang telah memberikan dukungan moral dan motivasi.

Penulis menyasari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena ini, kritik dan saran
membangun sangat penulis harapkan demi penyempurnaan laporan ini di masa mendatang. Akhir kata,
penulis berharap laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca dan pihak-pihak yang
berkepentingan.

(Muhammad Sulthon i)\

NIM 2100018213
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