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Dengan penuh rasa syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, penulis dapat menyelesaikan program
Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka - PT. Lentera Bangsa Benderang (Binar
Academy) - Ul/UX Research & Design dengan baik. Perjalanan dalam mengikuti program ini
hingga selesai tidak terlepas dari berbagai pihak yang memberi kontribusi dari segi moril
maupun materiil. Oleh sebab itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Kampus Merdeka yang memberikan kesempatan untuk belajar dengan para praktisi
melalui programnya.

2. PT. Lentera Bangsa Benderang beserta jajarannya yang telah sukses menyelenggarakan
program sebagai wadah aktualisasi diri para mahasiswa yang tertarik mengenai dunia
digital.

3. Universitas Ahmad Dahlan yang telah mengizinkan untuk mengikuti program
pengembangan skills ini.

4. Mentor, dan DPP yang telah membersamai selama berproses dalam meningkatkan
pengetahuan, keterampilan, dan nilai dalam diri melalui program ini.

5. Tim PT. Lentera Bangsa Benderang (Binar Academy) — Ul/UX Research & Design dan
teman-teman satu angkatan yang terus mendukung selama proses pembelajaran
berlangsung.

Penulis berharap laporan ini dapat memberikan gambaran yang jelas tentang upaya Binar
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serta memberikan masukan untuk pengembangan desain, terutama desain aplikasi di masa

mendatang.



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN .....cttiiiieiiiee ettt esiee st e esiteesieeesiteesteesbeessabeesseeesaseesnsaeensseesasessnseessnseesnns i
KATA PENGANTAR ettt ettt e e e e e e e et e e e s e e e e e e eee b e e e e eeeaaebaaa e seeeeaeesssanseesaesanes ii
(DAY ol Y S Y PO PUPPTPPRORPPPPPRY iii
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt s e e e e e et e e e e s s e e e e et ba e s e e e eeeaaebaaaeeeeesaaesssansaaaaens iv
DAFTAR TABEL...ccettitiiiiiii ittt s e e e e ettt e e s e e e e e e eae b e e e e s eeeeaebaa e s aeeeaeesssanseeeaenenes \
BAB I. T To = o U1 U= Yo PPN 1
A, Latar Belakang Kegiatan .......ccovciiiiiiciiie ettt e re e e n 1
B.  Kategori KEZIAtan ........uiiiiiiiiiieee ettt e e e e e e e e s e ree e 2
G Y (=T = 11 - o TP 2
1271 2 N | P - T a1 o 1 =T T U o 10 o S PP 3
A, Profil PENYEIENEEAra ...ccoieiiie ettt e e e e st e e e e e e e araee s 3
B. Lokasi dan Waktu PelakSanaan ........ccccueiiieeiiieiiiee e cies et svee st e st e s svee e sveeesane e 3
T VT oY= T oY= (U o ST RT 4
BAB l1l.  TAHAPAN KEGIATAN ...coiiiiiiiieeiitesieeeiteseteesstteeseteesteeessseesateseseessnseesnseesnssessnsessssseenns 6
F S - 1o =Y o [ I oY Sy - o T 1o USSR 6
B.  Tahapan PelakSanaan.........ccueeeciiiiieiiiie ettt ee ettt e e e te e e e e e e e s e nrae e e enrees 6
G, Materi KEGIatan ..uuueeeiieieiiii s 9
BAB IV. HASIL PELAKSANAAN ..ottt ectitesiee ettt esteesteeestteesteessseeesseeesbeeessseesnseeesnessnsessnsenas 15
Y o T Q=T =1 = o SRR 15
B. Peran dalam Pengerjaan Final ProjeCt ......cceeieciieei ettt e 54
C.  Kendala dan SOIUSI .....ccccuiiiiiieieecce sttt e st e et este e eaae e snneeennee s 58
BAB V. PENUTUP ..ottt ettt ettt ettt et sttt e sbe e e bb e e sabe e sabaeesabeesabaessataesabaeennseas 60
F S (=111 ] o TV - o TSRS P T SPR 60
= T Y- 1 £ o DT PP OPPPPI 61
LAIMPIRAN .ttt sttt ettt et s bt sttt e st e e sttt e sabeesabeesasbeesabeeensbeesabeesabaeesabeesabeesasbeesabaesssens 62



Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Silabus Learning Path Ul/UX Research and Design .............ccccccvueeevueeeceeeciunescreeanne 9
1 Challenge Chapter 1 Tren Design Ul/UX.......cccueeeieieeiieciee e ettt ecve e e 15
2 Challenge Chapter 1 Benda dengan UlI/UX......c..coooveeirieeiieeecieeeciee et evee e 16
3 Challenge Chapter 3 Research Plan...............ccueovcoieeeeciieeeecciee e e esvee e sveee s 17
4 Challenge Chapter 3 User JOUrney Map ..........cccueeeecveeeeeciieeeeeiieeeeecineeeeeveeesesavens 18
5 Challenge Chapter 4 ProtOtype..........uucuueeeeccueeisiiieeeeeiieesssieeeesssseessssseeesssseeees 19
6 Challenge Chapter 5 Testing Prototype .........ccuuieccueeeeicueeeeiiieeessiieeessiseeessseeeees 20
7 Challenge Chapter 5 ReVamp ProtOtype........ccccuieecueeeeeiieeesiiieeessieeesssieeessssneeees 20
8 Challenge Chapter 6 Redesign Prototype ..........cceccueeeeccueeeiiiieeesiiieeesseeesssieeees 21
9 Challenge Chapter 7 Software Development Methodology .............cccceeeueeeeinnnnn.. 22
ROl 0 aT'o] o T AV Y T o U TR 27
11 USEr Persona ... s 28
12 USEI POISONQA 2. s 28
L3 USEr PersONa 3. e s 29
14 Log0o APIIKASI BELLAF ..veiiiciiieecciiie ettt e e ree e e e e 35
ISR 1Y, oo Yo | oo X- Yo FON U RUSPURRR 36
16 DESIZN SYSTEIM ettt aan 37
17 Wireframe Halaman Utama .....cocceeviieeiiiecieccee ettt 38
18 Wireframe KEranjang ........ueeeociiiei ittt et e e tae e e e ee e e 39
19 Wireframe Diagnosis PeNYakit ........cccccoieiiiiieciiie et 40
20 Wireframe Konsultasi ANli.......cceecceeiiieiiieeeeeeciee e 41
21 Wireframe Betta SMaArt ....ccueeecieeiee ettt e e e e s e e s 42
22 Wireframe Landing Page DeksStop.....c.uuiiiciiiii ittt 43
23 Prototype LOgin & REGISLEN ..uuviiiii ittt e re e e e e s e 44
24 Prototype Halaman Utama.......ccueeiiiiiiii ettt et e e e sanee e 45
25 Prototype Keranjang......ooccuuiiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt e e s s s s sirree e e e s s sssasbaneeeeesssnsannns 46
26 Prototype Diagnosis PENYaKit.......cccoccveeiiiciiieiciiee et 47
27 Prototype KONSUIAST ...veeiiiciieieiciiiee ettt e e et e e e e e e 48
28 Prototype Betta Smart.. ... .o 48
29 Prototype Landing Page DeKStOP ...ccccvuiiiicciieieiiiieee ettt e e evreee e 49
30 Hasil Usability Testing dengan Maze........coccvveeivciieeeeiiiee e scvee e ssree e esaeeee s 53
31 Hasil System Usability Scale (SUS) .....oooueeiiiiecieeeee ettt e 54
32 DESIZN SYSTEM ICONS w.vviiieiiiiiiiiiieeeee ettt e e e e s ssiaree e e e e s s s ssabbbeaeeeeesnns 54
33 DesigN SYSTEM BUTTONS ..cciiiiiiiiiiiieeee ettt e e e e s s ssirbee e e e e e eeas 55
34 Design System Color Palette........cueeiieciiie e 55
35 Design System TYPOZIAPNY ...oeeiieiiie ettt e e et e e e eaaeee s 56
36 Wireframe ACCOUNT SETLINGS ...occcciiiieciiiie ettt eeeta e e e tre e e e eareea s 56
37 Wireframe Status Lacak Pesanan .........ccceecuveeeieeiiee st 57
38 Prototype Status Lacak PESanan .........cccuveveeeeii ittt 57
39 Prototype Account Settings......cooviiiiiiii 58
40 Prototype KONSUILAST ...uuvuiiiieiiieciiiiiieeee ettt eestrree e e e e e e snra e e e e e e e e e nnreaaees 58



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Timeline Persiapan Kegiatan Studi Independen Batch 6.........ccccceeeecveieeccieeeccciiee e, 6
Tabel 3. 2 Timeline Materi Pembelajaran Ul/UX StUENt........cccceeeeriieiiieeiieeeieectee e 7
Tabel 4. 1 Anggota Tim A2 FiNal PrOJECT .....oeiieiiiee ittt st e e ecvree e e srrne e 23



	6482a5c6b174465ca69bf657db0e143fd62ac510760cc02aa5e1f09727d44f9b.pdf
	6482a5c6b174465ca69bf657db0e143fd62ac510760cc02aa5e1f09727d44f9b.pdf
	6482a5c6b174465ca69bf657db0e143fd62ac510760cc02aa5e1f09727d44f9b.pdf

