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MOTTO 

 لََ  يكَُلِِّفُ  اٰللُّ  نفَْسًا الَِّ  وُسْعهََا 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

(QS. Al-Baqarah : 286) 

 

ءِ  فبَِاىَِِّ  بٰنِ  رَبِّكُِمَا اٰلََۤ تكَُذِِّ  

“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?” 

(QS. Ar-Rahman : 13) 
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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya keterbatasan media 

pembelajaran yang digunakan pada saat proses pembelajaran, selain itu peserta 

didik tidak memperhatikan dan mendengarkan guru karena lebih asik mengobrol 

dengan teman sebangku dikarenakan pembelajaran yang kurang menarik yang 

mengakibatkan pembelajaran menjadi tidak optimal. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengembangkan multimedia interaktif yang valid dan juga praktis. 

Penelitian ini  merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan 

model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah  instrumen validasi serta 

angket peserta didik. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VII SMP 

Unggulan ‘Aisyiyah Bantul. 

Hasil  penelitian ini adalah sebagai berikut. (1)  Produk yang dihasilkan 

dalam penelitian ini adalah multimedia pembelajaran berbasis genially yang 

memuat materi bilangan bulat. (2)  Berdasarkan uji kevalidan, multimedia 

pembelajaran dari segi materi memperoleh jumlah rata-rata keseluruhan sebesar 96 

dengan persentase sebesar 80% dan memenuhi kriteria valid. Sedangkan 

multimedia pembelajaran dari segi media memperoleh jumlah rata-rata keseluruhan 

sebesar 91 dengan persentase sebesar 76% dan memenuhi kriteria valid. (3) 

Berdasarkan uji kepraktisan, pada uji coba kelas kecil multimedia pembelajaran 

memperoleh persentase sebesar 74% dan memenuhi kriteria menarik, sedangkan 

pada uji coba kelas besar multimedia pembelajaran memperoleh persentase sebesar 

86% dan memenuhi kriteria sangat menarik. Berdasarkan hasil rata-rata kedua 

sampel diperoleh rata-rata skor persentase keseluruhan sebesar 75% dengan kriteria 

menarik. 

Kata kunci.  Multimedia Pembelajaran Interaktif,  Genially, Bilangan.


