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1800018300 

 

ABSTRAK 
 

Disabilitas merupakan isu penting yang seringkali terabaikan di semua kalangan 
masyarakat dalam hal pemenuhan hak disabilitas, kesempatan kerja, dan cara pandang 
masyarakat terhadap penyandang disabilitas. Banyak penyandang disabilitas yang termasuk 
dalam kategori pengangguran karena kurangnya pekerjaan yang layak. permasalahan ini pun 
berdampak terhadap kesenjangan sosial dan ekonomi mereka. Perancangan aplikasi I-Can 
dimaksudkan untuk memecahkan masalah terkait ketimpangan akses dan kesempatan kerja 
yang layak bagi para penyandang disabilitas. 

Penelitian ini dilakukan dalam empat tahapan, yakni analisis kebutuhan, pembuatan 
prototipe, pengujian, dan kesimpulan. Penelitian ini menggunakan studi literatur dalam 
mengumpulkan referensi dan pendekatan prototipe untuk perancangan menggunakan System 
Usability Scale (SUS) untuk menilai kelayakan aplikasi dengan mengukur tingkat kegunaan. 
Metode ini memiliki karakteristik yang berbeda dengan kuesioner lainnya, yaitu telah tervalidasi 
dan teruji reliabilitasnya meskipun menggunakan nilai sampel yang kecil. 

Pengujian SUS pada penyandang disabilitas memperoleh nilai 72 yang termasuk pada 
grade C. Sementara pengujian SUS pada masyarakat umum memperoleh skor 74 yang termasuk 
pada grade B. berdasarkan kedua hasil uji, aplikasi I-Can sudah memenuhi standar fitur disabled- 
frienldy, sehingga layak untuk direalisasikan dan digunakan. 
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