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Janah, Nur. 2025. “Development Of Circle E-Module Assisted By Augmented 

Reality And Oriented On Spatial Ability With Discovery Learning Model”. Thesis. 

Yogyakarta: Ahmad Dahlan University. 

 

ABSTRACT 

 
Spatial ability is important in geometry learning, especially in the problem-solving 

stage involving cognitive abilities to analyze, evaluate, and create solutions. The 

importance of spatial ability is not accompanied by the orientation of achieving this 

ability in learning, because the facts show that many students still have difficulty in 

visualizing and understanding the spatial relationship between elements of a 

geometric object, such as a circle. This study aims to develop an augmented reality 

(AR)--assisted circle E-Module that is oriented toward spatial ability by 

implementing a valid and practical Discovery Learning model. The use of AR in 

the E-Module allows students to observe and interact directly with geometric 

objects in 3D so that it can improve the ability of spatial perception, spatial 

visualization, mental rotation, spatial relation, and spatial orientation. The 

Discovery Learning model was chosen because it can stimulate students' 

exploration and problem-solving independently so that students are more active in 

finding circle concepts. The problem is, that the selection of learning strategies and 

media that are still not quite right can cause students' spatial abilities to be less 

trained. To achieve the research objectives, R&D research was used with the 

ADDIE model to develop the E-Module. The subjects of the study were 19 students 

in grade XI at SMK Muhammadiyah Sentolo. The research instruments were 

validation sheets, student response questionnaire sheets, and written test sheets to 

determine the initial spatial abilities of students. From the results of the study, it is 

known that the E-Module has met the feasibility of the product development in 

terms of product validity and practicality. The E-Module is said to be valid both in 

terms of material and media aspects. The validation results showed that the E-

Module got an average score of 147.33 with the criteria of "very good" for the 

material and an average score of 95.67 with the criteria of "very good" for the 

media. The results of the student responses showed that the developed LKPD could 

be said to be practical with an average score of 86.7 with the criteria of "very good". 

Thus, developing this E-Module can be an innovative alternative in more interactive 

and technology-based learning circles. 

 

Keywords: Augmented Reality, Circle, Discovery Learning, E-Module, Spatial 

Ability. 
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Janah, Nur. 2025. “Pengembangan E-Modul Lingkaran Berbantuan Augmented 

Reality Dan Berorientasi Kemampuan Spasial Dengan Model Discovery Learning”. 

Tesis. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 

 
ABSTRAK  

 

Kemampuan spasial merupakan kemampuan penting dalam pembelajaran geometri, 

khususnya dalam tahapan pemecahan masalah yang melibatkan kemampuan kognitif 

menganalisis, mengevaluasi, dan mengkreasi solusi. Pentingnya kemampuan spasial 

tidak disertai oleh orientasi capaian kemampuan ini dalam pembelajaran, karena fakta 

menunjukkan masih banyak peserta didik yang mengalami kesulitan dalam 

memvisualisasikan dan memahami hubungan spasial antara elemen-elemen suatu 

objek geometri, seperti lingkaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-

Modul lingkaran berbantuan augmented reality (AR) dan berorientasi pada kemampuan 

spasial dengan menerapkan model Discovery Learning yang valid dan praktis. 

Penggunaan AR dalam E-Modul memungkinkan siswa untuk mengamati dan 

berinteraksi secara langsung dengan objek geometri dalam bentuk 3D, sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan spatial perception, spatial visualization, mental rotation, 

spatial relation, dan spatial orientation. Model Discovery Learning dipilih karena 

dapat menstimulus eksplorasi dan pemecahan masalah peserta didik secara mandiri, 

sehingga peserta didik lebih aktif dalam menemukan konsep-konsep lingkaran. 

Masalahnya, pemilihan strategi dan media pembelajaran yang masih kurang tepat dapat 

menyebabkan kemampuan spasial peserta didik menjadi kurang terlatih. Untuk dapat 

mencapai tujuan penelitian digunakan penelitian R&D dengan model ADDIE untuk 

mengembangkan E-Modul. Subjek penelitian merupakan peserta didik kelas XI di 

SMK Muhammadiyah Sentolo yang berjumlah 19 peserta didik. Instrumen penelitian 

berupa lembar validasi, lembar angket respon peserta didik, dan lembar tes tulis untuk 

mengetahui kemampuan spasial awal perserta didik. Dari hasil dari penelitian diketahui 

bahwa E-Modul sudah memenuhi kelayakan produk pengembangan dari segi kevalidan 

dan kepraktisan produk. E-Modul dikatakan valid baik dari aspek materi maupun 

media. Hasil validasi menunjukkan bahwa E-Modul mendapatkan skor rata-rata 147,33 

dengan kriteria "sangat baik" untuk materi dan mendapatkan skor rata-rata 95,67 

dengan kriteria "sangat baik" untuk media. Sedangkan hasil dari respon peserta didik 

menunjukkan bahwa LKPD yang dikembangkan dapat dikatakan praktis dengan skor 

rata-rata sebesar 86,7 dengan kriteria "sangat baik". Dengan demikian, pengembangan 

E-Modul ini dapat menjadi alternatif inovatif dalam pembelajaran lingkaran yang lebih 

interaktif dan berbasis teknologi. 

 

Kata kunci: Augmented Reality, Discovery Learning, E-Modul, Kemampuan 

Spasial, Lingkaran. 
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