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Nurfatihah, Noti.2024.” Pengembangan Media Video Animasi “Powtoon” 

Pelajaran IPAS Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV di Sekolah 

Dasar”.Skripsi.Yogyakarta.Universitas Ahmad Dahlan 

ABSTRAK 

Karena guru tidak menggunakan media pembelajaran sebagai alat bantu, 

siswa menganggap pelajaran sains tidak menarik dan menantang, yang menurunkan 

antusiasme mereka terhadap apa yang mereka pelajari. Pra-penelitian menunjukkan 

bahwa hasil belajar siswa dalam PTS dan PAS untuk mata kuliah sains masih di 

bawah KKTP.  

Proyek ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas empat di 

sekolah dasar dengan menerapkan materi pembelajaran interaktif dalam bentuk 

konten video animasi. ADDIE (Analysis, Design, Develop, Implement, Evaluate) 

adalah model pengembangan yang digunakan. Ada dua uji coba yang diadakan. 

Sepuluh siswa berpartisipasi dalam uji coba pertama, sementara dua puluh siswa 

berpartisipasi dalam uji coba kedua.  

Tes, penilaian validasi ahli, evaluasi guru dan siswa, wawancara, dan 

observasi semuanya digunakan dalam proses pengumpulan data. Setelah 

melakukan uji-t sampel berpasangan, temuan menunjukkan nilai signifikan (2-

tailed) sebesar 0,000, yang menunjukkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar pretest dan posttest, 

hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media animasi “powtoon” dalam 

pembelajaran IPA berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas IV 

Kata Kunci: Pembelajaran IPAS, Hasil Belajar, Media Video Animasi, ADDIE 
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Nurfatihah, Noti.2024. Developing ‘Powtoon’ Animation Viseo for Natural and 

Social Sciences Learning to Improve Grade IV Students’ Learning 

Outcomes”.Thesis.Yogyakarta.Ahmad Dahlan University 

ABSTRACT 

Because teachers do not employ learning media as a tool, students find 

scientific lessons uninteresting and challenging, which lowers their enthusiasm in 

what they are studying. Pre-research indicates that student learning results in PTS 

and PAS for science courses are still below KKTP.  

This project aims to enhance fourth grade students' learning outcomes in 

primary schools by implementing interactive learning materials in the form of 

animated video content. ADDIE (Analysis, Design, Develop, Implement, Evaluate) 

is the development model that is employed. There were two trials held. Ten students 

participated in the first trial, while twenty students participated in the second.  

Tests, expert validation assessments, teacher and student evaluations, 

interviews, and observations were all employed in the data gathering process. After 

doing a paired sample t-test, the findings showed a significant value (2-tailed) of 

0.000, indicating that Ho is rejected and Ha is accepted. This means that the 

“Powtoon” animation video influences the learning process in the Natural and 

Social Science subject, improving the learning outcomes of grade IV students. 

 

Keywords: Natural and Social Science (IPAS), Learning Outcomes, Animation 

Video, ADDIE


