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ABSTRAK 
 

Beras Organik Bogowonto merupakan hasil produk tani non pestisida di bawah 
naungan PETA (Perkumpulan Tani) Purworejo, Jawa Tengah. Kurangnya 
pemaanfaatan teknologi internet dan wadah pemasaran hingga promosi yang 
minim menyebabkan penurunan jumlah demand dan kurangnya pengetahuan 
masyarakat akan keunggulan dan kandungan manfaat dari Beras Organik 
Bogowonto, sehingga terjadi ketidakseimbangan antara produksi dan 
berpengaruh pada jumlah penjualan. Berdasarkan permasalahan tersebut 
memberikan maksud menciptakan website khusus sebagai wadah penyebarluasan 
informasi hingga sekaligus wadah penjualan yang dapat dikelola secara mandiri. 
 
Penelitian ini berfokus pada menciptakan user interface dan user experience yang 
tepat guna dan tepat sasaran terhadap seluruh kalangan sosial masyarakat dan 
terimplementasikan ke dalam rancangan website sebagaimana fungsinya 
ditujukan sebagai wadah penjualan dan promosi. Jalan dari prosesnya penelitian 
menerapkan metode pendekatan Design Thinking dan metode pengujian User 
Experience Questionnaire (UEQ) yang melibatkan calon user sebagai aspek utama 
dalam pengembangan antarmuka. 
 
Penelitian ini berhasil merancang tampilan antarmuka dari sistem pemesanan 
Beras Organik Bogowonto berbasis website. Berdasarkan hasil uji UEQ, rancangan 
tampilan website Beras Organik Bogowonto mendapatkan data diatas rata rata 
dari masing masing 6 aspek pengujian UEQ. Angka angka pengujian menghasilkan 
nilai Alpha dari skala konsistensi sebesar Daya Tarik (0.82), Kejelasan (0.61), 
Efisiensi (0.44), Ketepatan (0.65), Stimulasi (0.80), Kebaruan (0.71). Berdasarkan 
dari data tersebut mendapatkan kesimpulan hasil excellent pada grafik benchmark 
pengujian UEQ. 
 
Kata kunci: Beras Organik Bogowonto, Purworejo, Website, User Interface, User 
Experience, Design Thinking, User Experience Questionnaire (UEQ). 
 

 


